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IL MIO CASTELLO EDITORE 


Do tr per 6 juarfa\Volta sugli schermi della 
sta ultima avventura? 
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inizia la riviat- 


TH gioco di ruolo di 
gior successo è a 


Un altro bellissimo poster da appen- Decoriamo la nostra stanza coni 
(Here al muro della nostra camera! “| poster.che troviamo nei vari articoli 


Artiva un nuovo gioco di 
avventura 3D in un 
mondo alieno... 


Morte, distruzione e... parecchio 
sangue ci attendono! Vediamo... 
cosa ci aspetta nel mondo dei 


Abbiamo aspettato.‘ 
tanto... ma è arrivato! 


Chiamiamo i pompieri! È tor- 
nato lo sputa-fuoco viola! 


* 
LL 


Tutto per superare i punti più 
icati di Soul Reaver 


ANTEPRIME ... ...... 15 PROVE... ..._.&l 
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CENT IL GIOCO DI CORSE ISPIRATO A STAR WA 


Affamati di notizie? 
Eccole! Games Master 
garantisce ogni mese 


Storie così le ultime e più 
scottanti da scottanti novità 
bruciarsi le AA del mondo dei 
MEZ: dita... \ videogiochi! 
Sediamoci, 
N 3 rilassiamoci e 
ari, godiamoci 
_ n. 
Î le pagine 
; che 
i seguono... 
rp 


Negli ultimi due mesi si è parlato molto della 
PlayStation 2. Ora, finalmente, dopo il primo mo 


si a seconda 

9 ISDN, un 
avo 0 la cara, vecchie 
sione telefonica. Il ragiona 

mento fila. Per quanto riguarda i no 

Pochi minuti prima che me, è PlayStation 2! Un'altra rivela giochi che per i film 

O hock è stata che nella confe Questo significa che potremo 

‘quasi giocare a Tekken 4 e vede: 

Shock 2 


annuncio riguardante la nuova PlayStation, menta 
Sony svela ie sue carte. co 


specifiche della console e avrà tutti i 
della nuova generazione: la ì tasti Start e 
PlayStation 2 di Sony. sono che ( 
Tanto per iniziare, la nuo insole 

im. a 
0 online come il 


npatta e potrà 
anche po 


con la nuova macchina, quindi 
o utilizzare le nostre memory 


A Una delle tante fantastiche demo e il Dreamcast di card, anche s ili! Non perdiamo il 
grafiche apparse quest'anno. : apien prossir Games 
3 : " che abbiamo letto nei mesi scorsi Master per avere altre notizie 


come accadrà f 
lem a 33,6 k 


y propone i 


amcast 
possibilità di 


A L'animazione di più personaggi è uno 
dei punti di forza della nuova console. 


giochi saranno 
quindi facciamo 
nostre 


sia 


V Gli effetti luminosi esaltano l'animazione, già 
di per sé molto fluida. È davvero eccezionale. 
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Nuova rete Internet Premium. Superveloci, con stile. 


Il nuovo stile sul web: banda internazionale di 5 Kbit/s per porta, per decollare oltreoceano, 30 MB di spazio web, più spazio 
e-mail per poter inviare fino a 10 MB di documenti allegati, il supporto del motore di ricerca www.excite.it e l'assistenza gratui- 
ta guidata 24 ore su 24 al Numero Verde 800-018787.A partire da settembre: VocMail per gestire la posta elettronica dal tuo telefo- 
no senza dover usare il computer; Short Message su GSM per inviare messaggi dal web e avvisarti della presenza di messaggi e-mail sul tuo 
GSM; Elenco Online* per trovare on-line i numeri di telefono; Do-it-your-news per ricevere via e-mail 
le news che più ti interessano; I-Pass*, per collegarti con il roaming da circa 4.000 POP in 150 Paesi nel mondo. 


CI Pi 
Scegli i nuovi abbonamenti Premium Tin.it. La differenza è una questione di stile, il tuo. Più info? Visita il sito www.tin.it tin I É 
T 


Trovi gli abbonamenti Tin.it nei negozi Telecom Itala, Insip e nei negozi di informatica che aderiscono all'iniziativa © sul sito www.tin.it *Utilizzo gratuito fino al 31/12/99 


2a WWW.TIN.IT / L'OFFERTA INTERNET DI TELECOM ITALIA dig 


MEMS * ULTIMA'ORA'® UNREAL TOURNAMENT MEGLIO DI QUAKE 3? PRESTO ALTRI DETTAGLI. 


CHEF'S LUV SHACIC 2 


DOMANDE E MINI-GIOCHI 


BI LA FESTA DEI QUIZ DI SOUTH PARK II FOLLIA A PIÙ GIOCATORI 


Gli eroi del disegno animato più irriverente del 
mondo, che forse raggiungerà presto anche gli 
schermi italiani, ritornano in una nuova sboccata 
scorribanda! 


Chefs Luv Shack è suddiviso 
in due parti: un quiz e un 


d 


What is the name 
1“ Mephisio of A La banda di South Park presenta la sua versione del classico di Stephen King Pet 
ET ir Semetery. Forse questa volta Kenny avrà una degna sepoltura. 
_ VERE TI RETE 
n” 


tceven 3 Gate Hosdtat 
iL Snc Morgia 


ir i ci 
molti dei ì Nintendo 
64 


Burp! Devo 
aver bevuto 


gasddea. 


SOUTH PARK \RAEWW.S 
CARTMAN IN GO-KART?! ne 


E MARIO KART CON LE PAROLACCE! Du 


Multi-g 
delle tre 


A Chef in una 
gustosa ‘love- 
mobile 
fuoristrada. 


IL GAME ENTRA 
IN UN NUOVO ENDO 


L'unico che trasmette le vibrazioni anche sulla pedaliera. 
15 pulsanti, altezza regolabile, impugnatura ergonomica. 
Disponibile sia per PC che per Playstation. 


PlayStation. 


Sul nostro sito troverai tutti i i prodotti della linea, le novità, le offerte 
e gli indirizzi dei rivenditori Union Reality: 
www.unionreality.com 
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WULTIMA'ORA!S PRESENTATO WARCRAFT 3: MAGGIORI DETTAGLI IL MESE PROSSIMO 


FINAL FANTASY 9 


UNA NUOVA STRADA PER LA SERIE? ES IL FORMATO DEL FUTURO IS 


La grafica si è fatta sempre più PI 


realistica con il procedere della sentett 


una gallina fare 
una cosa del 


genere. 


ma dovremo attendere per sapere 
dove andrà a parare Square con il nono 
capitolo 


2 


Il creatore della serie, battezzò il 
primo gioco Final Fantasy perché 
era disposto a ritirarsi se non 
avesse avuto successo. Ne ha 
avuto in abbondanza, ma la parola 


Che la serie Final Fantasy avrà un nono capitolo 
è confermato: ciò che non è certo è se si 
chiamerà o no Final Fantasy 9. Potrebbe al 
contrario trattarsi dell'inizio di un nuovo 
capitolo per la serie di Square. 


Presto la nostra vita potrete improvvisamente 
rendere una nuova direzione. Perché? Perché 
okemon è uscito finalmente in Europa. 


interagire con altri personaggi e 
misurarci in una marea di mini-giochi 
Oltre a raccogliere i vari Pokémon 
potremo allenarlì e vederli diventare 
sempre più potenti, il che ci consentirà 
di catturame altri ancora. Anche se 
dovessimo riuscire a scoprire tutti i 
mostri presenti sulla nostra scheda, 
comunque, il gioco non finirà li 
Pokémon è disponibile infatti su due 
diverse schede, una rossa e una blu. Il 
gioco è lo stesso su entrambe le 
schede, ma il bello è che su ognuna ci 
sono circa 10 mostriciattoli assenti 
sull'altra. Perciò. se vorremo 
possederlì tutti. sarà essenziale 
scambiare i mostri con quelli di altri 
giocatori, collegando i nostri Game 


Dovremo 


Pokémon (abbreviazione di Pocket 
Monsters, cioè "mostri tascabili) 


mescola Il meglio di altri giochi per Boy... a meno, 
Game Boy. aggiungendovi tutte le naturalmente, di non ara 
varie magie giapponesi. ll risultato? voler sborsare più 


Uno dei giochi più entusiasmanti di ni per uistare 
ogni tempo. In sostanza si tratta di un entrambe le schede. Non si 


gioco di ruolo a base di combattimenti 
in cui il nostro arduo compito sarà 
catturare l'intera popolazione dei 
Pokémon. Dal momento che ce ne 
sono 150, non si tratta di un'impresa 
facile. Oltre a occuparci dei nostri 
Pokémon dovremo risolvere enigmi, 


tratta soltanto di un simpatico x 
gioco tascabile, comunque. Le ragioni 
per le quali Pokémon è divenuto un 
fenomeno così importante sono 
legate tanto alla straordinaria 
pantità di prodotti a esso 

collegati quanto al gioco per 

Game Boy vero e proprio. In 
Giappone sono disponibili un 
sacco di giochi per Nintendo 64 
legati a Pokémon, per non dire poi 
degli innumerevoli giocattoli, della 
serie televisiva, dei portachiavi, dei 
poster, dei fumetti, del gioco di 
carte, del film... Nei punti vendita 
ufficiali di Pokémon a Tokyo e 
Osaka sono disponibili perfino le 
calze dei Pocket Monsters. Ne 
vedremo delle belle, garantito. 


Final' ha resistito fino a 
oggi. Tuttavia, come | 
ha rivelato il vice f 
presidente di Square, 

la società è pronta a 
rinunciare a questo 

titolo. "Non è Î 
ancora stato deciso / 
se i prossimo 
gioco si chiamerà 
o no Final Fantasy 
9, Cerchiamo 
sempre di creare 
trame e sistemi di 
gioco che siano 
all'avanguardia” 


DÒ W 


sono tondo e 
rimbalzo per i 
mondo! 


IbNo, 00981 


A Abituiamoci a queste 
schermate. Molto presto non 
potremo più staccarcene. 


4 Avranno anche un aspetto bizzarro, 
, masesottovaluteremo la potenza dei 
"Pokemon lo faremo a nostro rischio. 


THE SEXY GALAXY 


adv: Info@graphimage.it 


Distribuito da oftre i migliori guadagni: il sesso. Scegli le tue”colleghe” a seconda delle loro attitudini in 
_ campo sessuale, addobba le loro stanze in modo che siano in tema con le loro “specialità”, 
curale quando sono ammalate, e soprattutto cerca di fare una montagna di soldi con il loro 


3D aiuto. Non potrai fare a meno del seguito del gioco più caldo sul mercato. 


LMOZIONI MULTIMEDIALI 


www.3dplanet.it 


3D PLANET Srl - vio 


ULTIMA ORA" CODEMASTERS STA SVILUPPANDO UN NUOVO TOCA' 


CAPGOM SUL DREAMGAST 


RI È CAPCOM, NON È IN DUE DIMENSIONI E NON SI CHIAMA STREET FIGHTER gu 


Capcom ha pensato di cambiare console per la avversari Scoperti e pronti a ricevere 


seconda uscita del suo picchiaduro un colpo Plasma Revenge: visto che 
tridimensionale Star Gladiator: Plasma Sword. revenge signica Vendetta, questa 
tecnica si spiega da sé, Ci saranno 22 
Capcom è convinta che la frenetica e spettacolare che mai personaggi tra cui scegliere e l'azione 
povera vecchia PiayStation grazie a un nuovissimo sistema sarà ambientata all'intemo di numeros 
non sarebbe mai in grado di automatico per le combo che livelli futuristici costellati dî luci al neon 
stare al passo con i 60 consente di effettuare sequenze anche Secondo Capcom la grafica della 
fotogrammi al secondo del di 15 mosse consecutive. È stata versione per Dreamcast sarà pari e 
gioco, perciò questa volta i inoltre introdotta una strategia di forse perfino superiore a quella della 


attimento completamente nuova, versione da sala giochi possiamo 
asata sulle tre tecniche Plasma. Il prevedere, quindi, che tutti | limiti in 
Malgrado sia nota soprattutto per i Plasma Field blocca l'avversario, termini di giocabilità verranno nas 


suoi picchiaduro a due dimensioni mentre il Plasma Reflect serve per sotto effetti pirotecnici e sbalorditivi 
Capcom ha reso l'azione di gioco più parare gli attacchi lasciando gl gioco uscirà a fine settembre in 


Giappone e in seguito saremo 
in grado di dare altre notizie in Ò 
proposito 


A Se crediamo che questa combo da 
quattro colpi sia impressionante. com'è 
senz'altro, aspettiamo di vederne una da 15. 


<t0K. forse non è proprio il picchiaduro più 
N realistico e serio che abbiamo mai provato. 


A Quale picchiaduro che si rispetti potrebbe fare a meno di qualche bella ragazza? = 
0 000000000000 0000000000800000000000000000000000000000c000 0000000000000 000 
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E UN GRANDE RITORNO NEI VIDEOGIOCHI DI ATLETICA LEGGERA [I 


Prepariamoci a scaldare polsi e dita perché Konami sta per lanciare il 
seguito del celebre gioco di atletica leggera spacca-pulsanti! 


Eccoci ancora qui a affrontare prove di atletica realistica. Piuttosto che sfruttare 
spaccare | nostri leggera ma anche sollevamento testimonial di successo, Konami 
Joystick con un pesi, canoa e ciclismo. Alcuni ha preferito utilizzare una serie 
grandissimo videogioco! eventi richiederanno tempismo e di atleti standard per i diversi 

In questo seguito del celebre velocità, altri anche strategia nel Paesi rappresentati. Ci sarà 
Track & Field prepariamoci ad dosare le energie degli atleti molto da sudare, ne siamo 


sicuri! 


Konami dice inoltre che la 


n 
A 
o 
- 
ei 
cc h o 
z grafica sarà favolosamente 
= 


A Non aspettiamoci di 
ij vincere i 100 m se non 
scegliamo l'atleta giusto. 


<< Non sappiamo ancora se ci 
sarà un'opzione per il 
controllo anti-doping... 


A Accidenti. questi ragazzi hanno dimenticato 
i giornali che devono consegnare... 


GRAPHICS 


Av dee e 108 


GeForce 
Re 


emer 
Un 
Raolo! 


Solo la più forte banda di avventurieri sopravviverà al pericoloso 
viaggio verso il covo del Negromante per sconfiggere il suo 
esercito di non-morti. Rage of Mages Il: Necromancer grazie 
ad una combinazione vincente di elementi, offre un'esperienza 
di gioco completamente nuova. 


* 43 missioni non lineari 

* Oltre 400 tipi di armi, oggetti 
e incantesimi 

* 80 diversi temibili nemici 

* Rivoluzionario editor di livelli 
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Distribuito da: 

3D Planet srl 

Via E. Fermi, 10/2 
20090 Buccinasco (MI) 
www.3dplanet.it 


ID) Tel. 02 4896711 


PI 


Ubi Soft Pa € 


UBI SOFT S.p.A. - Viale Cassala,n 22 - 20143 Milano 
Tel. 02 833 12 1 - Fax 02 833 12 300 - ubisoft@ubisoft.it 


Fax 02 48867137 
ET info@Sdplanet.it 
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‘ DIE iù 1 ALL 
WCW fe et; Li TEC! pera e 


ANCORA LUBEStUNE a 
Pr pt Nr. adr n 


i UscimA LE GRANDI USCITE TTI PAGINA 36 


Teniamoci 
L pronti: sta 
per uscire il 
PlayStation È 
seguito del 
gioco di ruolo più bello e di 
maggior successo di tutti i 
tempi! Siamo riusciti a provare 


la prima versione per il mer- 
cato europeo! Uau! E come se 
non bastasse da noi uscirà 
completamente in italiano! 


Svelti conle mani! © 


Il nuovo comando Draw è un attacco da usare 
durante gli scontri, ma invece di causare dei danni 
al nemico, serve a prendergli degli oggetti utili. 


+ ound a draw past? 
No one cant denu,. 


A Ci sono punti come quelli per il salvataggio 4 Chi attiva il comando Draw 
iii pesa ia en cn si prende il bottino. 
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Quistis 438 


A Questo comando va usato in combattimento per levare al nemico oggetti! — 


ANTEPRIMA pari > FORMATO: PLAYSTATION PREZZO: N.D. IN USCITA A: NOVEMBRE 


Ba gpG ORNAMENTO! Rm NUOVE IMMAGINI! Bn 


9. Tic-tic-tic=tic... 


Anche le battaglie sono giocabili ora. Se premiamo R1 nel momento esatto in cui 
Squall lancia il suo attacco, gli effetti sono molto più letali. Tosto. 


R1 is the trigger." 


Squali 1364 
+ 


A Attaccare semplicemente un nemico 
causerà pochi danni. 


Quistis 501 
Squall 486 


A Premiamo R1 quando la 
spada lo colpisce per 
causare danni maggiori. 


Anche il nostro limit break” 
A Se ha troppe gambe, I ) viene aumentato premendo i 
facciamolo fuori subito. pulsanti al momento giusto! 


La mappa 

YLa mappa svolge un ruolo molto importante in 
Final Fantasy 8 ed è ponsitile: accedervi quasi 
immediatamente. 


SVILUPPATONE: SQUARE RENERE: GIOCO DI RUOLO/AVVENTURA CAROTIERISTICHE: DUAL SHOCK 
EDI TOR TÈ SCEE GIOCI MORI: 1 ALTRE VERSIONI: PE 


A fuoco! 


Uno dei punti forti del gioco è la 
maniera in cui sono stati 
integrati i fondali renderizzati, i 
filmati in full motion video e i 
personaggi a grafica poligonale 
Il gioco a volte si trasforma in 
una sequenza in full motion 
video mantenendo i poligoni dei 
personaggi perfettamente 
delineati in prospettiva in primo 
piano! Un bella messa a fuoco 


Che gruppo! 
Ecco il gruppo di persone che impareremo a conoscere 
durante le prime fasi della nostra avventura, lunga ben 
quattro CD-ROM! Ne incontreremo ancora tantissimi che 
vogliono unirsi a noi o che ci offrono di seguirli. 


A Seiffer è il nostro rivale per eccellenza, oltre 4 Selphie è un altro compagno di viaggio che 
a essere il capo del gruppo. È proprio odioso. compare nella missione di addestramento. 


A Squallè l'eroe MANCIpal i ; 1 va A Notiamo la brillantezza del primo piano 
e la sfocatura dell'arco sullo sfondo 


A Se ci avviciniamo. cambia. Adesso è 
a fuoco la parte più avanti. Che roba! 


A A Zell piacciono le risse, per fortuna. A Quistis. la sensualissima insegnante. A Rinoa incontra Squall al ballo della SeeD e non lo molla più. 


Sempre più forti! Scuola di combattimento! 


Non ci sono i Materia in Final Fantasy 8, per fortuna. C'è invece l'opzione Junctioning che permette di pi sg mbe storia riguarda gli esami SeeD alla scuola 
aggiungere delle “connessioni” ai personaggi per ottenere nuovi pezzi ; 

power-up. Quelli che preferiscono la complessità del metodo Materia | ws era secca e e_ rr" 
possono dedicarsi a un gioco con le carte per aumentare i loro poteri. | Orsa ts ante me Quistis < 


“Teamwork is of the utmost important. 


&. © Voc tan alea celesti Puceto | sì 
è avionadzaly puetoo se nost 


atfecirme riemental age. 


Junction Off Auto Abilit Junction ; 
Si y Let's get through this exam, Un tà e due 1 
Junetioning penare n 
6 Squa Attack 


LU 7% 


A By junctioning magic, you 
can raise the character's stats. 


"When you draw a new magic, try 
experimenting with it when you Junction. è ,4 
This is how you became stronger.” 


“Mornin'? 
a Good luck uith the SeeD exam.” 


A Possiamo collegare vari elementi di forza e di Le connessi | 
ri ep pe o cit = X | a a 


Card Rules 5/33 


Your.Hand 


Choose 5.cards before 


3 you begin. EN, 
1 2 2 Pay.attention.to numbers A Si stanno preparando ai prossimi esami 


and elements. pur 
ì Quistis 

"And Squall, 
È I nced to talk to you.” 


evel 1 Manater Card 


PR 1.Card name 
2.# in stock 
3.Page number 
a.Card chosen 


© Geezard , LI 
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© Geyla Ù 
$Griper n" 
<P acutocalon$ x 208S 


© Caterctapiier 1 PLAYER ta ur are vu» ai E ei è inietta 
»._» toscroll' A ro goto Jutorial 
di ruolo fantasy con le — C'è un'ivello di allenamento per apprendere le regole del gioco. Passiamo anche non 


A Ohoh...Qualcuno ha dei problemi con | 
con alcuni personaggi. sfrulre i vantaggi dl gioco ma l'opera c'ò perc desidera un ivlo di diicolà maggiore. lsegnano. Si bccherà un bell punizione. — (I | 


A È come un 
carte che 


DISCHI: QUATTRO ORE DI GIOCO: PIU' DI 100 AIDEHI DI CARTE: CINQUE 
ANTEPRIMA DATI > | PERSONAGGI: CENTINAIA CONNESSIONI: PIU' DI 50 FILMATI: TANTI 


Cambio! 


Prima degli esami dobbiamo combattere contro Quistis, nostra 
4 6 È = ; In Final Fantasy 8 Squall 
insegnante, per la prima Guardian Force. La prova si svolge in ; 
; ì Ual indossa una giacca dal 
una caverna a est della scuola che possiamo raggiungere a piedi : i 
4 , " a 3 colletto di pelliccia. Basta 
grazie alla mappa sul video. L'atmosfera è davvero terrificante. cose 
però visitare la sua stanza nel 


Quastis dormitorio della scuola per 
Mems: 4-2: fargli indossare una 


so thas test oliem | case with them. i 
I quets my charm mates them merveus:” elegantissima uniforme SeeD. 


"Use an ice attack for these.” 


A La vecchia giacca impellicciata può 
diventare immediatamente 

ll modo migliore per 

contrastare le bestie feroci è 

usare gli incantesimi del ghiaccio. 


i, ou, 


Quistis 460 z 3 DIE i n 
una uniforme militare 
Squall 446 A | nuovi “limit break" sono il segreto per eliminare il rimangano il medaglione e la canottiera 
guardiano che ci aspetta alla fine. 


La prima miasione! Grafica da urlo! 


L'introduzione è davvero incredibile. Vediamo Rinoa, che in seguito 
Prima di entrare a far parte a tutti gli effetti della SeeD, la ; in ruberà il cuore a Squall, in un campo, circondata da tantissime 
squadra speciale di mercenari, dobbiamo affrontare l'ultima : it td piume. Seiffer e Squall si trovano davanti al tremendo Edea, il cattivo 
missione d'allenamento. Si tratta del demo giapponese del (% di Final Fantasy 8, che sta seduto in posizione regale. 
gioco, uscito circa sei mesi fa. Dobbiamo infiltrarci in una 9 Di RS 
città occupata e combattere su una torre per le 3% Ò | a 
comunicazioni. sai Lui Ì ì 


Seitor 
“That's it...* 1 ean'i snke it anymore? 
What is hi, some kind ot dog srainingt?” 


A Seiffer. che non vede l'ora di combattere, 

è infastidito per la semplicità della i ba 

missione, quindi decide di attaccare anche i = gi 

altri nemici A Una spiaggia. un campo, piume dappertutto e Rinoa, tutta sola. che aspetta Squali... 
VW Sulla strada di montagna incontriamo 

molte temibili belve, come questa qua 


A Le piume scompaiono per mostrare Seiffer e Squall in combattimento. 


A Zell Squall. Quistis e Seiffer. il sapientone del gruppo. si preparano 
alla battaglia nel veicolo di trasporto e sono nervosissimi 


Za 
So tha ia the:fTcatonta bon Tasto! 
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A I nostri eroi seguono il nemico fino alla —4 C'è unnemico di fine livello ad aspettarci. Cosa 
torre per le comunicazioni. All'attacco! succederà? La risposta nel prossimo numero! 


A SCUOLA: DI NUOVO ERDE: 
FORZE MERCENARIE: SeeB COMPAGNA: RINOA 


FINAL FANTASY & 


Ritorno a acuola! ù 


Girare all'interno dell'accademia militare Garden, dove inizia il gioco, rappresenta un'avventura nell'avventura. È un primo 
approccio al gioco davvero bellissimo: ci sono tantissimi particolari da osservare e cose da fare. 


Dr. Kadowaki 
“Why don't you zake it easy in training? 
Next time you might not be so lucky." 


«Agno 


” mi Front Gate | 


P 


€ Avevamo già un'idea del gioco 
E quando, circa un.anno fa, 
Che e avevamo visionato la versione 


A Il quadro all'entrata ci trasporta direttamente in qualsiasi parte 4 Possiamo curare le eventuali ferite all'interno dell'infermeria. È 4 La zona per l'allenamento ci permette di fare pratica 


della scuola, evitandoci di dover andare in giro inutilmente. 


Pronti al combattimento. . . 


Anche in Final Fantasy 8 troviamo il solito sistema di battaglie 
casuale ma ci sono dei menu migliorati e dei nuovi attacchi a 
tempo che vivacizzano gli scontri. 


Al nuovi menu sono più chiari 
e rendono il gioco più bello. 


A Se abbiamo giocato a Final Fantasy 7 non 
avremo problemi col sistema di combattimento di 
Final Fantasy 8 più semplice e fluido. 


La Forza Guardiana! 


| migliori attacchi sono le 
Guardian Force che 
guadagniamo e possiamo 
potenziare. Ognuna prevede 
l'evocazione di un antico mostro 
che può uccidere il nemico con 
attacchi che utilizzano ghiaccio, 
elettricità, fuoco o acqua. 


A Guadagniamo questa alla 
fine del primo combattimento. 
hi 


A Una volta che l'abbiamo 8 
ottenuta, possiamo usare É 
la Guardian Force a nostro 
piacimento. 


da : 
i 
3 


Quistiò 384 
Sau 572 


D> La durata dell'attacco 
speciale è lunghissima. 
oltre a essere un piacere 
per gli occhi. 


utile a Squall dopo i colpi ricevuti nella sequenza d'introduzione. 


nel combattimento contro una gamma di belve in gabbia. 


Zell il duro! 


Uno dei personaggi più interessanti è Zell, un esperto nel 
combattimento corpo a corpo. | suoi “limit break" sono simili 
a un picchiaduro. 


giapponese. L'avevamo giudicato _ 
Lin maniera estremamente 


positiva, non soltanto dal punto di 


wr Dv UE 
a rappresentata dal 
Li he abbiamo la v 


inglese non riusciamo a 
sti rene! Si ubito che 


Final Fantasy 8 è un gioco di 
classe..L'introduzione è.ottima..Le 
fasi iniziali del gioco, nelle quali 
‘affrontiamo le prime battaglie e 
impariamo a conoscere il sistema 
A Squall non vuole farsi carico delle OMMESSIONI si 
sbruffonate di Zell accellenti, molto migliori rispetto a 


"Whoa! lm with yout?* 


A Zell non usa armi speciali o magie 
Elimina i nemici a cazzotti e calci. 


ILS 9 I 


Set Duel Auto mode 


Duel-Auto 


ecrat 


quelle di Final Fant 

che ci ha davv dipito è che, è 
Ldifferenza che in Final Fantasy.7 

c'è un'integrazione perfetta tra i 

fondali pre zati, dei veri e 


video di prim 
personaggi, re 


poligoni sop 
forma pre- 
renderizzata..Gli 
eroi danno al 
titolo un tocco 


dei giochi di 
ruolo. Grande! 


il pagellino 


Bellissimo da vedere, 
entusiasmante rla giocare 
er enorme! 


Ci sono sempre le solite 
battaglie casuali 


From bere ott all AP-geined 

udì de picd for Elem-fak-L È 
” È in inglese e in versione PAL. È 
praticamente finito, eccetto per un 
paio di particolari. 


(ig 


db 


Allarga 


1 tuoi orizzonti 
espandi S 

1 tUO1 domini, | 
comanda d \\ 


' 


le 8 naWae. 


Ora sei 
un COrsaro: | 


LE 


da quest'anno anche su Nintendo N64° e 


14 anni sul mercato dello sviluppo e della 
Nintendo Color Game Boy®. 
Qualità Interattiva 


distribuzione dei videogiochi, più di 200 
Da oggi Microids è presente anche in Italia 
www.newmediaonline.it 


titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom, 
ESCLUSIVISTI CANALE INFORMATICO ESCLUSIVISTI GRANDE DISTRIBUZIONE 


I n | * “tg L ». AN | Cl 3 Vo, 


o (7 


VÀ, 
der 


= 
(5 
i 


Partite all'avventura »__ == 
a bordo delle più (ere 2 
grandi navi da guerra i A ì 
dell'epoca, per mari e 5 

per porti sconosciuti. mn! dC 
Dal Mar dei Caraibi i 24 
alle coste australi, al 
comando delle vostre 
navi (disegnate i è 
basandosi sui | pri veg la ;) Il 
progetti originali), in li CS 
compagnia del vostro © ———i 
equipaggio e del vostro coraggio. 

Ai vostri ordini e lanciata alla conquista dei mari, un'intera flotta di cui 
avrete la gestione completa, dal morale dell'equipaggio alle attività 
commerciali che 
riuscirete ad avviare. 
Dopo la prima 
versione di Corsairs è 
arrivata, più potente e 
con più missioni, 
Corsairs Gold 

Più di 50 missioni 
nell'emisfero 
australe, campagne 
di conquista per 
conto delle quattro 
potenze marinare 
dell'epoca, Francia, Inghilterra, Spagna e Olanda e 5 missioni nella 
nuova modalità avventura totalmente aperte, in cui voi sarete l'unico 
Comandante cui rendere conto. 


DA 
MICROÎDS 


fallo gioco. 


si 


ANTEPRIMA NINTENDO 64 N.D. e 


che “0 parte A 
migliore di 
Turok 2 

fossero gli scontri all'ultimo 

sangue in modalità per più 

giocatori ma che non ce ne 

fossero abbastanza? 


Ringraziando il cielo, Turok 
Rage Wars è la risposta alle | 


NOVITA" E PRIME IMMAGINI! E NOVITA"! E PRIME IMMAGINI! E) NOVITA"! E PRI 


Armi e martelli! 


Quando moriamo torniamo ad avere il Warhammer di base, 
quindi faremo meglio a trovare in fretta delle armi più potenti. 


Accidenti, il 
guanto si è 
Cosa fare quando, dopo aver finito di congelato sul 
sviluppare un gioco, si hanno ancora molte grilletto! 
idee in cantiere? 

Si a un altro 0c0, Ovviame com'è nato Turok <Colpire in testa l'avversario con un 
sanita sero ‘ È martello dalle dimensioni esagerate non è la 
strada 


deathmatch di Ti ? 

divise in tr 2gorie: caricate a J 

esta arma, il r, è quella di ba ando terminiamo le 

Possiamo modificare liberamente la combinazione 
In pratica E luppare uno 
onda del 

À per più gioc: sono divisi in quattro appe. chiamati 
t, Capture the à loc teFr un totale 


giusta per la vittoria. 


Arnecaianubdoli! 


Ci sono cinque armi che possiamo raccogliere, tra le quali la 
Mina Teletrasporto. Sembra un tipo di munizione normale, ma 
trasporta il nemico in un posto poco confortevole a nostra scelta. 


Ogni arma ha un pulsanite di fuoco secondario che attiviamo premendo B. 
ha una funzione che ci permette di sparare da dietro gli angoli! 


Born in the 

USA, | was 

Born in the 
USA... 


: 


x 


AGGED By 


A Cos'è quella cosa in lontananza? Un 
bel po' di munizioni per me? 


A Oppure è una Mina Teletrasporto che 
mi sbatte lontaniss. .. Aarrgghh! 


SILLIII[] 


TITINERITI(I{I}| 


HI{{ 


à 


% 


£ 


A Beccati questo, furbacchione! Eh sì, 
Turok Rage Wars ci trasforma in 


é 
R\ 
AD 


# IA 7 terribili macchine di distruzione. 
= - LL A Usiamo il boomerang per rubare 
IK î munizioni agli altri giocatori. Un po 


scorretto ma ci piace. 

<< Una volta imparato l'uso delle funzioni 
secondarie, i giocatori più esperti sono in 
grado di eliminare il nemico senza 
essere scoperti! 


ORE: ACCLAIM STUDIOS 
ACCLAIM 


La modalità Scenario vede un singolo giocatore, o una squadra 
di due, contro un esercito di robot. Uccidiamoli tutti per passare 
al livello successivo, acquisendo nuove armi durante il tragitto. 


A La nostra potenza di fuoco. inizialmente, 

non fa molta scena. Peccato. 

<Coprimi. sto per entrare! Meglio proteggere il 
compagno o rimanere nascosti? 

D> Nella modalità di gioco in squadra la tattica 
migliore è stare uno vicino all'altro. La tentazione di 
separarsi e di andare in esplorazione sarà più forte? 


100 nas 


All'inizio abbiamo una panoramica del livello per vedere dove si 
trovano i robot, gli oggetti da raccogliere e gli altri giocatori. 


n 


: + | 


A È meglio fare un attacco suicida diretto 
contro il giocatore più vicino o agire più di 
soppiatto per sopraffare i nemici? 


Piccolo è ET” Fia. 


I livelli sono abbastanza ridotti nelle dimensioni, il che rende la giocabilità più veloce e la vita del nostro personaggio più breve 
che in altri giochi del Nintendo 64 come Quake 2. | giocatori hanno inoltre minori possibilità di stare in un solo posto. 


A Dobbiamo sempre essere in movimento 
se non vogliamo fare una brutta fine. 


A Ci prude il dito sul grilletto? Ci vuole un 
attimo per imbattersi in un altro giocatore. 


Ù è È difficile giocare a Turok Rage 
Wars e non rimanere colpiti. Ci 
sono molti punti a favore del 
gioco? dall'arsenale a dir poco 

Ber enorme e molto'fantasioso, alla 


dei personaggi, alla bellezza 
nbientazioni. Cosa 
altrettanto.importante,.i controlli 
sono molto semplici e Acclaim 
riesce a mantenere fe 
roposito 
ss Metioco archito affronta { 
"ne . volta, senza che i 
» esigenti perdano in 
sono molte modi 
e se Turok R 
mantenere fec 


eu po renne 


i ennani 
pena 


Abbiamo già scelto le armi che 
preferiamo. L'Inflator gonfia il 
nemico: colpiamolo tre volte ed 
esploderà. Il Chest Burster fa 
sì che l'avversario venga 
invaso da larve che si 
schiudono dentro il suo corpo 
._. e lo fanno esplodere. 


22, Che schifezza! 


» 


rivedere la potenza 
lanciagranate, in partic 
una potenza ( 


pr 


macellai onni 


» artificiale de 
& 
Fourun »o 
Lt 


INFLATDE CN 


88 so Fa Ts 


pro 14()] p 
risolti 0 


i - dive ntare un 
epr epiteti i sparatutto per Nin 
Vuoi farti esplodere la cassa 


toracica, amico? Mi sa di no. 


|@ 


Armi letali e livelli ottimi 
dovrebbero fare di questo 
gioco il miglior sparatutto 30 


e 
e 


Potrebbe sembrare un 
riempitivo prima del Turok 


3 vero e proprio 


quando urcira? 
‘ la Mentre scriviamo, Turok Rage Wars 


si trova nelle ultime fasi del 
processo di sviluppo. 


A Spesso in Turok Rage Wars abbiamo zuffe 4 Se entriamo in una zona non segnata. 
che vedono coinvolti quattro giocatori 


lanciamo una granata davanti per sicurezza 


PLAYSTATION NOVEMBRE 


Il primo 
gioco di 
Flectrinic 
Arts ispirato 
al wrestling promette botte da 
orbi e sedie che volano. Si 
tratta davvero di uno scontro 
senza esclusione di colpi o di 
una zuffa tra bambini? 


PlayStation 


L'opzione “crea un lottatore” è perfetta per creare creature 
bizzarre. Uomini senza gambe, teste piene di piercing, 
Pin se eccentriche... c'è di tutto. 


NI 
“Senti cara, PEARA NCE Rita 


posso 
pie are 


NONE 
I i NECRIIE2 ©» 

que - i CHAINS NONE I SETTORI 
SA | [[EooY pieRcinG« — MPPLETO NAVEL. | aa "teen iene 


| (Rca anne — È rd “a 


= ‘NONE 


ACCEPTS CHANGES AI) 


il 
WCW Mayhem presenta l'elenco più completo in assoluto di lottatori, dai vecchi protagonisti 
degli anni '80 fino ai moderni wrestler dalle mosse spettacolari. Iniziamo con 40 lottatori, ma 
ne possiamo sbloccare altri se completiamo alcuni quadri. 


Se non ci ivato: abbastanza a infilzare gli avversari, o se 
semplicemente vogliamo causare loro più dolore, ogni lottatore 
ha una mossa speciale per fa arrendere l'avversario. 


EASYT.V.TMLE OVEST 


|} (SCO RERNO 
| 100 Li WCW TELEVISION CHAMPION 


WRESTLERRAMEINGS 


41 CONTENDER: PSYCKOSIS 

42 CONTENDER ERNEST MALER 

43 CONTENDER SOT. BUDOYLEE PARKER 
#4 CONTENDER WRATH 


uiuso 45 CONTENDER BOBBY BLAZE SI A Goldberg celebra la vittoria a modo suo. 4 The Sarge deve inchinarsi alla mossa 


ic) ne _INECRIBPLEA ti i Di, finale spacca-ossa di Wrath 
> pn A Scaliamo la classifica delta WCW per 
ottenere i lottatori bonus. 
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one «I 
KA BA TAG 


È A Scott Norton se ne va 
imbronciato dopo che gli hanno 
- detto che è passata l'ora in cui i . 
«LTS REI Po ui è n a > deve andare a dormire... più Mlciiiimmzi lea 
A Essere un lottatore “caldo” significa DE GLI CULI —""ttt 
saltare addosso agli avversari in mezzo ai DA”, << una specie di sciabola DEAN MALENKO Go 38:58 i ENDYQUERRERO 
tavoli di bordo ring. Peccato non sia rad E quella che hai in mano o sei = 
possibile farlo in WCW Mayhem. E soltanto felice di vederci? 


DUAL SHOCK, MULTITAP 
mne = ICW MAYHEM 


pre 0 è n 


Da grinta du vanti 


rpaBPio l'olio! 


” I LIDME ttt 
Èo. Stato una specie di “balletto” 
+ a delle precoce i giochi di 
wrestling: THO ha perso quella 
per la federazione WCW-marha 


[ottenuto la licenza WWF di 


è 
% 


FINE I I Pr 

FS MEDOYIGUERRERO | P = 

Ù Acclaim. Si mormora che Acclaim 

Me my farà invece un. gioco ispirato 
all'Extreme Championship 


, Wrestling. Nel'frattempo EA ha 
Ce ® rodotto WOWM 


=Sfortunatamiente; alme erquel 
FI che abbiamo potuto v 3 
finora, non sembra stre 
‘è a varietà nelle 
quelle finali so 
realtà. Da 
Mg Hogan è f: 


i RING. powve bi? 
incontri spec iali non sor 


MACKOMANDNca Fo 6:00 91) /BGSEX 


Hai viato che roba? 


Il commento di Tony Schiavone e Bobby Heenan è davvero 
spassoso: a volte intenzionalmente, altre no. 


Vieni fuori! 

| lottatori passano molto tempo 
fuori del ring. Qui possiamo 
usare una serie di armi molto 
pericolose, tra le quali sedie e 
sbarre. Possiamo affrontare dei 
combattimenti in cui il conteggio 
dell'arbitro può avvenire ovunque 
o perfino usare l'opzione per 
eliminarlo del tutto. 


i da que 
in Cui si US 
troviamo gli effett 


spettacolari e viotent 
la aspet O lpiam 
avvieis ano. CON und > 
p © un lavel 
Le barre dell'enerc 
troppo in fretta, quindi è 
#impossibile-fare degli incontri 
\ basati sulla tattica. Inoltre. 
l'intelligenza artificiale è davvero 


A “Mi sa che fa davvero male 
Spero che sia assicurato”. ” 
creare un W 
< dimentk 


(ILL DONI 

18:94 1029. (TOTAL PACKAGE d 
A Saltare fuori dal ring cadendo sulla pe 
-f testa dell'avversario è il mode migliore @ A 


_Jper svegliarlo. » scena È i 
REP au ìa n Gant . . 
a Prov preytetenieii | il pagellino 


Il primo gioco di wrestling 
per PlayStation per quattro 
giocatoni 


quattro g 
gere pi 


her nr e- 


| n 


mi 
it 


A "Questo tizio è un dirigente, Tony. In realtà 
si occupa dell'eliminazione del personale in 
eccesso”, e così via, fino alla nausea. 


La mortalita per un solo 
DU] CGA 5" giocatore può annoiare a 
LULA tant» causa della scarsità di opzioni 


Electronic Arts dovrebbe aver 
completato il gioco quando uscirà 
questo articolo. 
Games Master presenterà 
molto presto un'accurata 
recensione di WCW 
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Rayman è 

tornato e 

stavolta si 

muove in un 
mondo completamente in 3D. Il 
simpatico hellimbusto continua 
a non avere braccia e gambe 
ma siamo sicuri che se la 
caverà benissimo. 


Guarda 
mamma, 
senza mani! O |l 
braccia e 
gambe... 


di EI NUOVE IMMAGI.. 


. . f 
Precisione N 
La grande novità, ovviamente, è che a differenza del gioco 
precedente a scorrimento laterale, Rayman 2 The Great Escape 
sfrutta le tre dimensioni. Anche dal punto di vista grafico il livello 
di precisione dei dettagli e delle inquadrature è incredibile 


Ci sono moltissimi giochi di piattaforme di ottimo 
livello per il Nintendo 64. l'uscita di Rayman 2 \ 
The Great Escape non dovrebbe perciò mettere in ARa È 
n r ni È. yman è pronto a ogni eventualità. 
Ngiia gli appaasionati in teoria. Qui si prepara ad affrontare una 


ona notizia è che Ri Sr seguito del r cre 
ia notizia è che Ra he ata ‘ ans del m fiocre tempesta improzvisa di grossi frutti 


salvarli! La 
an 2 The Great 


La velocità è uno dei punti basilari del gioco, cosa che 
mancava del tutto nel primo Rayman. Si tratta di uno dei 


iochi di piattaforme 3D più veloci in assoluto. 
9 P P è “am...qualcosa ci dice che non c'era bisogno di mettere quel 


sarteu.c.per avvertirci della presenza di grossi pesci dalle fauci enormi 


Ray, sei 
proprio un bel 
tipetto, essi. 


A Non possiamo fermarci, soprattutto se A Non si raggiungono le 
abbiamo dietro una ragazza con la coda blu velocità folli di Sonic Advelfifite. 


A Il panorama è motto bello, ma Rayman =— Rayman2The Great Escape punta molto di più del predecessore sull'interazione con gli 
non ha tempo per fermarsi ad ammirarto. oggetti e le scenario. Non riusciamo però a capire come uno specchio possa aiutarci 


Strano o unico? 


Rayman incontra dei 
personaggi strani ma 
bellissimi. Ci sono Ly, la 
sua ragazza, la rana 
sciamano di colore blu 
A Invece di perdere troppo tempo Globox e gli 
nell'esplorazione, possiamo correre a Smallbeeing, che 
velocità folle verso il punto successivo fluttuano in aria e 


da raggiungere. Non sarà un po' - 
A > . ni *’ 
troppo lineare? amano i balli messicani! 
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UBI SOFT PIATTAFORME 30 EXPANSION PAK 
UBI SOFT L PC, PLAYSTATION, DREAMCAST 


. . di . a] 
Livelli paradiaiaci! 
| 30 livelli del gioco sono sparsi su sei mondi, Ci troveremo ad attraversare foreste, salire su navi pirata, muoverci in 
ambientazioni subacquee e perfino dentro il ventre di una balena! 


Il'gioco originale era ben poca 
cosa, data la giocabilità vecchio 

sStile alguanto.noiosa.e.la grafica 
davvero scama..E anche vero che 
il suo seguito nion è.il primo g 

a introdurre il concetto de! 
ricimensionalità. Rayman 2 The 


A Abbiamo una barra dell'energia. ma possiamo anche A ...perciò, quando perdiamo una vita riappariamo nell'ultimo = Chesta facendo? Lo sapevamo che quel grosso frutto È 
proseguire il gioco all'infinito can i continue punto nei quale avevamo salvato la partita. C'è niente di meglio? = sarebbe stato utile. in un modo o nell'attro. ì 


C'è una trama molto solida che si sviluppa nel corso del gioco: i pirati dello spazio invadono il 


I livelli bonus prevedono delle. BEER Rayman e tolgono i poteri al nostro eroe. Soltanto Pollochus il Mago può restituirglieli. 


prove a tempo nelle quali 

premere i pulsanti A e B il più 

velocemente possibile. | 
progettisti ricordano \ pre Escape non è una r 
ovviamente con affetto il La assoluta. quindi 

vecchio Daley Thompson's ibito vie PES 
Decathlon. Dovrebbe essere 

possibile barare, tenendo ® 

premuto A e premendo $ 

soltanto il pulsante B... 


Stati elimina 
frustranti « 


aym 
Escape ha un 


A All'inizio il ritmo è buono 


A Non puoi scappare! 
Ti prenderò! 


PLEASE TO MEET YOU APGHUN <Quello strano tipo! 
RATMAN ? dai capelli blu compa 
7 di nuovo, quasi fosse 
A Anche se fa finta di essere tonto, una magia. Bella coda, 


questo tizio ci può essere di grande aiuto. S amico! 


Moment AP ettacolari rosso non è | 


Pur avendo qualche evidente i no pg 


mancanza fisica, soprattutto 
negli arti, Rayman ha una vasta 
gamma di mosse speciali. Può 
scalare le montagne, saltare 
strapiombi enormi, immergersi, 
andare sugli sci d'acqua, 
cavalcare, guidare dei razzi e 
volare usando le orecchie... 


A ...ma dopo un po inizieremo a 
stancarci 


pulire i sue oliena i E veloce, hellissimo ed e in 
Sti 30. E lontano 1,000 


chilometri dal primo gioco 
Che hai detto, 
mostriciattolo i pr x La giocabilità sara al 
snodato? \ i livello di quella ili Super 
= Mario 64? 
à | 


€» [grande ciro? 


A Non è stata s 
rbt piero ‘ Rayman 2 The Great Escape è stato 
canoe l'ormai | ]} completato al 95%. Rimangono da 
sica "n 4 > Non sappiamo ' 8 perfezionare gli ultimi particolari. 
se sta volando 0 
» Rayman deve , se sta per 
addomesticare” il razzo 4 esplodere in 
prima di salirci sopra. ; mille pezzi. 
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Formula 1 
‘98? Roba 
PlayStation — ] sorpassata. 
Formula 1 
em 


‘99 si candida al ruolo di OCTITE Mare Î 

campione mondiale dei Gran ELGINET ;hI cm 
Premi. Infiliamoci i guanti e il _ — bla 
casco da corsa: le gare stanno A 

per iniziare! 


NI! E NOVITA"! ES PRIME IMMAGINI! A! I) PRIME IMMAGINI! 


Fedele alla realtà! 


Ci sono opzioni che ci permettono di aumentare il fattore del 

realismo in corsa. Tra queste troviamo la possibilità di regolare quanti 
testa coda può effettuare la macchina, con quanta facilità usciamo di 
strada, la regolazione della sterzata e delle frenata, il consumo del 
carburante e la quantità di danni che l'auto può sopportare 


La cosa strana della Formula 1 è che milioni di 
persone la seguono, ma quasi nessuno ha la 

possibilità di praticaria a differenza di quanto 
capita, per esempio, con il calcio. 


»0sa che [ one è il ver 


se ci sembra di control 
n condizioni normali. prepa 
ad affrontare eclissi improvvise! 


hio 
aMoci 


kart che avevamo co O 1 paio di as È ini. Ir 


Il commento originale è del solito Murray Walker, mentre le 
altre chiacchiere presenti nel gioco saranno a cura dell'ex 
pilota di Formula 1 Martin Brundle, che ci fornirà un'utile 


serie di istruzioni per ciascun circuito. A Non è Driver, ovviamente! Le sgommate fanno colpo. ma non ci 


servono a niente a lungo andare 


CO TIMO 


A Per individuare i punti ottimali in cui A .. faremo bene a prestare ascolto ai 
frenare e accelerare... saggi consigli del signor Brundle. 


ZANARDI 


A Anche se la tentazione di tamponare le altre A Dobbiamo essere degli assi del volante per avere successo in Formula 1. È necessaria 
vetture è grande. cerchiamo di evitarlo però. anche 4 © 2° avere una tattica di corsa sopraffina per battere gli altri piloti 


Tae) r 


AMARE 
Pa, 
È PlayStation 
n ì " uri 


A Sfrecciare lungo i rettilinei va 

benissimo, ma dovremo conoscere pene 
la posizione di ogni curva se non 

vorremo arrivare ventiduesimi 


STUDIO 33 FORMULA 1 DUAL SHOCK f 
SCEE 1-2 NESSUNA 


. 
Un po’ di storia! 
Bizarre Creations ha continuato la saga della serie F1 col fantastico F1 '97, mentre Studio 33 è uscito con Newman Haas 
RacingyNel.frattempo F1 '98 è stato quasi fatto a pezzi da Visual Sciences. 
= x, RAMA re Ca VAN Vas 
TL VIAN N li 


ispirati alla Formula 1 c' 

difficile distinguerli. Formula 1 '99 

punta decisamente 'alreatismorin 

er tutto. ‘Potrel 

rappr 

fedele alla realtà per PlayStation, 

quindi non è certo il tipo di titolo 

A Formula 1 ‘99. invece, è stato un capitolo motto più sfortulieto te di 2 ‘ asp Vba 
opo l'orren ula 1 '98 

nella strada verso il successo, piena di irregolarità e buche È 


A Formula 1 ‘97 di Bizarre Creations è stato il. Più o meno nello stesso periodo Studio 33 usciva col suo 
capitolo migliore della serie Formula 1 Newman Haas Racing. un altro eccellente gioco sui Gran Premi 


n 


. . 
Precisione! ma ca! LESS 
| Prima di ogni gara abbiamo l'opportunità di effettuare molti giri per testare il circuito. Sono 
Ci sono tutte le squadre, i fondamentali se vogliamo avere delle buone possibilità di vittoria. 


piloti e i 16 circuiti della 
stagione 1999. Studio 33 ha 
assicurato la fedeltà di ogni 
tracciato usando 3.500 - 
4.000 foto per ogni pista, 
oltre a ore e ore di sequenze 
filmate. Tutti i cartelloni 
pubblicitari e gli edifici si 
trovano esattamente nello $ : 
stesso posto che occupano arr, } e levo pre 
nella realtà. & fantastico.dal.punto.di 
VISIM 
n glie 


ii “ a 


iù nulla. È un c 
A Dobbiamo percorrere almeno 20 giri IneredibiteT 
per conoscere a fondo il circuito. accurati e c 

HILL sfumature 
immagin: 
proprio lc 
sfruttare tutti i 60 mir 
qualifiche. | giocati 


A Come pitoti di Formula 1. possiamo 
sfruttare i cartelloni pubblicitari 


A La costanza è essenziale ,, 
se vogliamo battere il 
record della pista 
Più giri di prova 
effettuiamo. maggiori sono 
a i; le possibilità di vittoria in 
n Da , lena: gara. Facile. 

. 
Esperienza totale! 
Anche se scegliamo di gareggiare 
sulla distanza standard di cinque 4 
giri, incontriamo gli stessi problemi ; Fo 
che ci sono in un Gran Premio Formula 1 ' 
completo, anche se in meno 
tempo. Dobbiamo perciò fermarci 
ai box per fare rifornimento o per 
cambiare i pneumatici, mentre le 
altre auto sfrecciano sul circuito. 


A ...come punt di 
riferimento per le frenate 


A Le condizioni meteorologiche cambiano Un regalo di Natale 
anche se non corriamo sulla distanza anticipato per tutti gli 


completa di 40 giri. appassionati di Formula 1 


Difficile per i principianti 
FI ‘99 potrebbe essere 
troppo impegnativo 


A Adesso tocca a noi MIS Quando uscirà questo articolo Formula 1 
vestire i panni di Eddie , : ‘99 dovrebbe essere stato completato e 
Irvine. Proprio così. i - pronto a uscire nei negozi. 


> Purtroppo non €» | 
possiamo farci un giro ì - 
sui bolidi veri e propri. . 4 


ELI Da 
sr —_ 


NOVEMBRE 


sa / aperitica 


Non ci sono SACE, CE 

pochi titoli 
nel genere dei giochi di calcio, 
quindi Sony dovrà uscire con 
qualcosa di davvero speciale. 
Forse, e diciamo forse, lo ha 
fatto sul serio. 


NOVITA"! Bl PRIME IMMAGINI! Rn NOVITA! Ri PRIME IMMAGINI! Ri NOVITA"! Bi PRIME IMMAGINI! 


Combinazione di qualità! 


Alcuni sono belli a vedersi, altri sono fantastici da giocare. 
This Is Football è tutt'e due le cose: finte, dribbling ed effetti 
visivi di sicuro impatto. 


FIFA sarà stato ll gioco di 


A Una fuga sulla fascia mentre salutiamo il 
pubblico. Questa sì che è coordinazione! 


o, mentre i 
ni multiple dei 


ecoeoceoeoocoscecoooo 


Divertiamoci? Ufficiale 


Anche se il gioco del calcio è pieno di sfumature e schemi Mantenendosi sullo stesso 

complicati, i progettisti ritengono che l'esultanza per un gol livello di FIFA e un passo avanti 

segnato sia uno degli aspetti più importanti del gioco. ” ” a International Superstar 
Soccer, This Is Football è stato 
approvato dalla FIFA Pro, che 
rappresenta oltre 300.000 
giocatori in tutto il mondo. Per 
questo motivo ci sono i nomi 
veri dei giocatori. Sembra che i 
progettisti siano riusciti a 
riprodurre fedelmente anche 
l'acconciatura di Beckham. 


La parte meno affascinante del'gioco, ovvero la fase di difesa, non è 
stata trascurata. Ci sono quattro tipi diversi di entrate in scivolata. 


A Un'occasione molto rara: l'Inghilterra A Seedorf fa un gesto di stizza ai bordi 
che festeggia una vittoria del campo 


gup tres SESTA IA 
ar Asa dito 


N SOPRA it x A Crediamo che sia il Sig. Posh, ma 
bano Bi ro A Jaap Stam sfrutta il suo profilo -— SERIETA ERI ALE 
aerodinamico per arrivare sulla 


palla e buttarta lontano. 


zi NOVEMBRE 1999 


A L'intelligenza artificiale dei difensori è 
stata perfezionata e si buttano sulla palla. 
Anche i portieri non temono le uscite basse. 


A Seaman, portiere della nazionale 
inglese, ha gli inconfondibili baffetti. 


SONY CALCIO DUAL SHOCK THIS ES 
SONY 1-8 NESSUNA 


Un mondo di calcio! 


This Is Football prende una direzione internazionale concentrandosi sulle nazionali. Grazie alle opzioni possiamo creare la 
squadra che desideriamo: i migliori undici giocatori di tutti i tempi o anche la squadra della nostra scuola. 


sicx | nerve 4 + 


11 


recabolk PT 


FOOTBALL 


iù Me. a 
SSiONI 
Pao da 


\p. 
iMPRE 
È como D Brace di 

sipaniea 


le; Gi sono talmente tanti 


'® 


A Pura potenza vichinga: gli aitanti svedesi si 4 | mitici campioni italiani. Questi sì che 
sono dimostrati più forti degli inglesi sono giocatori di classe! 


A Anche se ci dovrebbe essere la nazionale 4 È presente anche la squadra di 
inglese del ‘99, ecco Paul Parker maggior classe dell'Africa: il Camgrun 


Prestazioni! feci‘ ere i 


Ci sono tutti gli elementi del calcio e sono combinati in maniera 
perfetta. Possiamo anche avere tutte le opzioni del mondo ma 
non servono a nulla se nel gioco non c'è quel tocco in più. 


irritati = TT 


me 


Rita ma DE Cera 


A | giocatori hanno delle forme naturali e 
non sono “a spigoli” come in FIFA. 
<Possiamo effettuare tutti i tipi di entrate 
immaginabili, ma prepariamoci a 
beccarci un bel paio di tacchetti in faccia 
»> Stam poteva fare ben poco contro 
questo giocatore nostrano. 


nvaaione di campo! 


Oltre ad avere le più 
migliori squadre internazionali sulla spiaggia o perfino nel parco sotto casa, come facevamo quand'eravamo ragazzini... 


A Il campo d'allenamento dove ci prepariamo prima di 


A L'attenzione ai dettagli non si limita allo sport del calcio. 4 Una delle “classiche”: Inghilterra-Francia. Non si gioca sul. 
sfidare le migliori squadre al mondo. 


Nel gioco ci sono gli stadi più famosi del mondo. campo tradizionale, però: i pali della porta sono palme. 


L'arte del motion-capture: come trasformare un tizio vestito @ 


Nella : i a i se 
in maniera strana con delle specie di palline di ping-pong 


versione 
inglese il 
commento è 
affidato a 
Clive 
Tyldesley, 
uno dei 
migliori 
commentato 
ri della TV 
britannica. 


3 are the 
world, we are 
the children... 


addosso in un giocatore dai movimenti fluidi e in grafica 
poligonale. Qualcuno si è dovuto sottoporre a questo 
trattamento per ogni mossa che vediamo sullo schermo. 

Ra ‘ pasa x 


A Ecco il trucco: sostituire lo spandex 
con la normale divisa da gioco. 


A Di sicuro possiamo fare delle belle 
sforbiciate. ma la tutina non ci piace 


ue 


importanti cattedrali del calcio del mondo, This Is Football presenta anche l'opzione per far giocare le . 


2 accolto con 
N piu'emnismO ris Bpettorarprecedenti 


disils:Football..tuttavia..ci ha 
conquistati subito. La giocabili 
molto fluida e Li enorme 

ct he lamo run 

altro app: 
una partita e 
inizieremo a sud 
Stessimo giocando < 
opzioni? Quante ce ne s 
mai? Un'infinità: pc 
modificare squadi 


SAITTA 
L= Reese 


Prati i 

fine. Dato t 
«Sembra decisa.a dist 
divider 

sembra che I 

al titolo di Camp 
*deigiochi*di-calcio sia ormai 


ottim iniimo: 
“This tte Footbalitome mik 


E bellissimo dal punto di 
vista visivo e c'è una 
marea cdli opzioni 


FIFA e International 
Superstar Soccer sono rlue 
ossi davvero tluri 


Sony sta apportando gli ultimi 
miglioramenti in previsione 
dell'uscita del gioco. 


PlayStation 


miglior gioco di piattaforme 
per PlayStation. Infiliamoci le 
tute d'amianto e diamo 
un'occhiata a questo 


NOVITA! II PRIME IMMAGINI! Lo NOVITA! ESPRIME IMMAGINI 5 \ van PRI ML, ( 
Mondo diAvalar) GG 


Spyro pensava di fare una vacanza in una famosa località 
turistica, Dragon Shores, ma involontariamente arriva in un 
nuovo mondo chiamato Avalar, dominio del perfido mago 
Ripto e dei suoi seguaci... 


Siamo pronti a sputare un'altra volta fiamme dalla 
bocca? Il primo Spyro è stato un enorme 
successo, che ha mostrato a titoli come Crash A Gli abitanti del luogo sono stati scacciati 
CDN iii dai loro castelli dalla banda di Ripto e 
a arti ° " prEN soltanto Spyro può farli tornare a casa. 
pyro 2: The Gateway To Glimmer segue le orme e del pred ore. Dopo aver 
combattuto s 


“levitazione”. Il di chet x . relli, più » difficili di A 
rima, no pieno di nen Nisogno di tutto l'aiuto possibile iù 


iidragogdlecgne!t ___. 


Spyro è cresciuto e adesso è un nuotatore 
provetto. Quando si immerge possiamo 
apprezzare gli stupendi effetti grafici dell’acqua. 


2 Bello. Questo tizio ha tutti i segni caratteristici dei 
classici cattivoni dei videogiochi. 


A ll nuovo Spyro si trova a suo agio in A Tranne che nello spazio, ovviamente. 
ogni ambiente. Può andare dappertutto... altrimenti la sua testa esploderebbe. 


A Tetro e terrificante: due delle A Ecco la mossa di “levitazione” in tutta la sua bellezza. Possiamo saltare per chilometri se 
caratteristiche principali del mondo di Avatar. scegliamo îl momento giusto, ma attenti all'atterraggio: ci sono pericoli ovunque. 


Lungo la strada Spyro 
incontra dei nuovi 
personaggi, oltre 100 
in totale, tra cui questo 
simpatico dinosauro 
rosso. Facciamo una 
chiacchierata con 

A Non sappiamo a cosa stia pensando il nostro draghetto viola qui. ma un tuffo quelli simpatici e 

nell'acqua sarebbe fatale. Ci vorrebbe una canna da pesca davvero gigante! saltiamo sopra gli altri. 


SVILUPPATORE: INSOMNIAC GENERE: PIATTAFORME 30 CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK 
EDITORE: SONY GIOCATORI: 1 ALTRE VERSIONI: NESSUNA 


A differenza che nell'originale, in Spyro 2: The Gateway To Glimmer possiamo volare nei livelli normali tanto per divertirci un po'. Ci ANN "MN 9 
dà la possibilità di ammirare la fantastica veste grafica del gioco, oltre a facilitare la ricerca dei bonus e i sotto-giochi. A f 


MPRIMORI 


W dpnrano Dello, Molto 


La prima cosa che notiamo in 
yro 2: The Gateway To 

e doo. è che sembra anni 

n avanti, dal punto ndivista tecnico 


e 


; 


A Ecco qua. Possiamo volare anche all'interno degli edifici A Gli scenari visti dall'alto sono davvero fantastici. C'è A L'unica maniera per entrare è volare attraverso la porta. 
se sono abbastanza alti da permetterci di decollare. qualcuno che ha un castello molto bello. Anche il padrone del castello può volare? 


Alito pesante! [Dateci un bonus! , \i 


In Spyro 2: The Gateway To Glimmer non dobbiamo soltanto saltare sulle piattaforme. Ci son 
giochi bonus in ogni livello e dobbiamo visitarli tutti per raccogliere il bonus speciale alla finelify i 
rispetto a 


Come nell'ultimo gioco il 
miglior mezzo di difesa di uasi tutti gli alti titoli 
Spyro è il suo alito % perla.P. aydiation Ci.sono 
pestilenziale. Come nelle " " 7 , r ) vemerar effetti sita che 
leggende medievali, il suo : 
soffio può incenerire i capelli 
di un uomo a venti metri. 
Possiamo usarlo anche per 
bruciare buona parte dello È chinbinati ai rifle 
scenario. Al fuoco! WAR: sm ° ghiacciate. M 

vvero. E non « 


A Bisogna seguire il percorso e arrivare 
in tempo ai checkpoint. 


A Questa sì che è roba calda! Si 
potrebbero avere i nemici un po' più 
tostati. per favore? 


- ‘ambienti c 

spaziosi. Possiamo & 
Vogliamo que 

draghet a r 

* molte più va 
03, A Queste fasi di gioco ci Jriginale.e.anche i live 
> ‘ fanno venire voglia di stati progettat 
ì giocarci spesso. Proviamo a restrittivi Po nc 
he 


battere i nostri tempi miglioni. 
A Possiamo friggere i nemici Beh, è un po' bizzarro. Dei pinguini appesi per 
mentre ci muoviamo. i piedi in attesa di essere salvati. Perché? 
DI Soltanto Ripto conosce la risposta. 


<< proprio grosso. Spyro 
avrebbe fatto meglio a dar retta 
a quel segnale di pericolo 


CU na 
“Ciao! VI / ì eri renomel lb 
preparo un bel Pl Una cosa è certa nei = 
panino al pe e; 4 giochi di piattaforme ‘genere a chi 
roncino, eh? È » in 3D: gli amici del [alieni la 
protagonista 
sembrano sempre 
dei mostriciattoli 
dalla testa troppo 
grossa. Sembra 
che solo i cattivi 
abbiano un 
aspetto tosto. 


Nèt 


Ss incronizzate e 
di Stewart 
A Non doveva proprio mangiare quel cactus, anche se aveva 
tantissima sete. Adesso l'unica cosa che l'aspetta è una morte 
lenta e dolorosa. Beh, probabilmente. 


< C'è una linea ben precisa tra “grazioso e tenero” e 
“orrendamente brutto" e questa specie di cosa blu dalle grosse 
orecchie l'ha passata. Occhio, bello, stai per beccarti una bella 
ustione da fiammata di drago. La tua ora è giunta. 


ANTEPRIMA on» n: MATTI = PERSONASGPMDN TOO AC: MUTANTI 
BONUS: DUE A LIVELLO 1 SUPER P JTERI: 6 ALITO DEL DRAGO: CALDO! ICI: MOLTO TOSTI 
e eHC-ÒEI.--— 


Uno degli effetti speciali migliori Spyro si è allenato molto dal primo gioco: si è inebusia e ha imparato delle nuove tecniche. 
di Spyro 2: The Gateway To Adesso può mandare al creatore il nemico usando le fiamme, le zampe e le bombe, oltre ad 
Glimmer, di cui i progettisti sono avere una serie di nuovi super-poteri. Usiamo queste capacità per aprirci un varco nei livelli 


molto fieri, lo possiamo notare pieni di nemici fastidiosi. 
quando il draghetto si immerge 

nella lava. Il poverino affonda e 

brucia in maniera alquanto 

disgustosa. Meglio buttarci 

dentro un nemico! 


A Che alito profumato: il draghetto ha 
mangiato cavoli. uova e passato di piselli. 
Inspiriamo profondamente e... 


pri stare fr alle suol i 

indescenti che fuoriescono dal fiume ciginigoce 

È 3 ; Ra 3 Î A Anche i nemici che si tengono 

di lava. Teniamoci a distanza di sicurezza. 4 ai debita distenzo nen seno si 
sicuro dalle bombe di Spyro. 


A Spyro si becca un colpo di spada del nemico ; < L'incredibile donna senza 
per aver rischiato troppo. Basta però una bella gambe sfodera il suo fascino 
fiammata per porre fine al combattimento. con il nostro eroico drago. 


MEZTzi 


Stiamo attenti ai veicoli e alle armi che Spyro può usare 
‘a suo vantaggio. Si trovano dappertutto, se guardiamo 
con attenzione... 


Toccami con N 
uella lancia e ti 
abbrustolisco! 


A Non siamo a Dragon Shores. Avalar è 
molto, motto lontano da casa ed è un posto 
molto pericoloso per andarci in vacanza. 


a è . 
il pagellino 
Paragonato al gioco originale Spyro 2: The Gateway To lee ha delle dimensioni senz'altro maggiori. Basta guardare 


queste costruzioni quando le sorvoliamo. Una vera delizia per le pupille. Girafica mozzafiato, tra le 
migliori per PlayStation 


Prende ampi spunti da 
Mario 64 e dla Banjo- 
Kazooie 


| quando urcira? | 


Mancano gli ultimi perfezionamenti 
al gioco prima della sua uscita.... 
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A N cis i ici cone questo lui A lonino fo Spro per ln me voi 47 6 A La notte scende sul tetro mondo di Avalar Un'ottima (I) 
Disneyland. Voliamo in alto per avere un panorama mozzafiato. che ci circonda. Come possiamo fare per arrivare lassù, eh? —opportunità per ammirare gli effetti di luce del gioco. PA 


* 
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the FREElosophy. 


“Accesso al costo di una telefonata urbana in tutta Italia. Verifica online la data effettiva di attivazione del servizio nella tua città. 


Tiscali Free Net 


da C. apitolo 1: 
ROTA abbonamento Internet 
è Finale gratu ito” 


filosofia Internet di 


ABBONAMENTO PERSONALE ABBONAMENTO LAN AZIENDALE 
Tiscali. ® 1 accesso analogico a 56K o ISDN. ® 1 accesso analogico a 56K o ISDN per 

® 1 casella di posta elettronica. la rete locale della tua azienda. 
Oggi l'abbonamento gratis, 

® 20 MB di spazio per il tuo sito web ® Un numero illimitato di caselle di posta. 

lomani gratis privato o aziendale. ® 20 MB di spazio per il tuo sito web aziendale. 
molti servizi in più, ATTIVA SUBITO IL TUO ABBONAMENTO GRATUITO AD INTERNET: 
Online: www.tiscalinet.it/attivazioni, inserendo il codice samesmaster7 1 35 - freenet 


ulteriori capitoli di un Televideo: pagina 630 di TMC Video; 


TATTO Numero verde: 800 91.00.91 
approccio più vicino 


alla natura stessa 


E —TISGMINE 


www.tiscalinet.it 


Il servizio viene erogato alle condizioni contrattuali riportate nel modulo di adesione. 


Il calendario indià 


Il nostro viaggio alla ricerca delle date di 
pubblicazione dei giochi è giunto alla meta. 
Leggiamo queste pagine e meravigliamoci. 
Vogliamo essere guerrieri? Maghi? 
Investigatori? Ladri? Potremo interpretare 


questi e altri ruoli, ma... 


per il momento 


dobbiamo avere pazienza e attendere l'uscita 
dei titoli. Se ci siamo persi qualche gioco dei 
mesi precedenti, nessun problema: abbiamo 
incluso anche le ultime uscite! 
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L'ULTIMA VOLTA GHE ABBIAMO VISTO IL NOSTRO INVIATO SI 

STAVA AGGIRANDO NELL'OSCURITA NEI LABIRINTI DI QUESTO 

EGCO COSHA SCOPERTO. 
ri 


A Diamo fuoco ai nemici se abbiamo una 
torcia! Tosto! 


E pe 0 un millennio da quando Lord Kain ha posto la propria capitale nelle 
rovine delle Colonne di Nosgoth e ha iniziato la conquista del mondo. Per prima 
Kain ha strappato 

Raziel, K 


\scurità per costituire sei legioni di 


cosa ha dovuto reclutare un gruppo di fedeli servitor 


all'oltretomba sei anime per fame i propri luogotenenti. lo ino di loro 


A tumo abbiamo esplorato il mondo dell‘ 
vampir 
Raziel 
Per creare un vampiro è necessario rubare un'ar 
avere. È il corpo che necessita il sangue. Le 
omba. Man mano che invecchiamo 
riore. Abbiamo & 
A ogni cambiamento le futili questioni tra uomini e vampen perdono 
rtanza. Infine. L Kain ci 


questioni di corte alle sortanza. È « 


forza dall'oltr 
n una forma su quisito i 
ondotti in un luogo lontano e ha las 
> Kain a subire il 
cambiamento per primo. Dopo che il nostro padrone a il nuov 


uno di noi lo lieci anni. Così andav le « 


rebbe seguito dopo circa 


Ali è 
Mi s 


quando ho avuto l'audacia di evolvermi prima del mio signore. 


donate le ali. Sono quindi stato maledetto per la mia impertinenza 


l'Antico 
Sono stato 


Bruciavo, mi cont 


e. Li incominciò la mia sofferenza 
Non avevo la 


duta e, attraverso la 


Denenza 


ina fine alla c 


vvero r 
percezione del tempo. Sap 
mia sofferenza, udii una voce. All’inizio era soltanto un'eco nella mia mente 
torturata dal dolo di più, Qualcosa di prim 
Qualcosa di x 


della creazione 


imparai che era mol 


sere Nut 


L'Undenworid è una zona dì allenamento. con delle scritte sullo schermo che ci 


insegnano come controllare Raziel. Inizialmente ci troviamo nella ca 


dell'Antico. Qui impariamo a "succhiare trovare | nemici. Troveremo 
presto il primo Piane Portal per passare al mondo materiale, in mc ja 
affrontare i primi nemic 

primi vampiri, spostian }oco di pietra sottc n alto muro di 
sinistra e usiamolo per proseguire 
attraversiamo il passaggio aperto ch sce alla scogliera don 


seguiamo il passaggio verse 


Scendiamo lur 
vampiri Dumahim. Att 
Portal, mentre la porta sulla s 


cello; l'entrata sulla destra porta a un Plane 
è fa proseguire il cammino. Prendiamo i 


gio di sinistra. Troviam« anza con una piattaforma circolare rialzati 
cio. Seguiamo 


passaggio fino ad arrivare a un giardino all'aperto. Saliamo le scale per attivare 


passag 
saliamo le s e tiriamo la leva in alto per abbassare i ponte leve 
lo spettacolo di marionette che introduce il prossimo Clan dei vampiri. Questo è il 
regno dei Melchahim 


Attraversiamo il cancello e attraversiamo il cimitero. Nella stanza sulla destra 


premiamo il blocco di pietra a sinistra per saltare verso dl nuovo passaggio 


ersiamo il cimitero e saliamo per entrare nell'edificio. Attraversiamo il 
lo sulla sinistra, scendiamo le scale a chiocciola e attraversiamo una stanza 
Plane Portal. La zona successiva è all'aperto e p 


iltiamo sulle colonne di pietra per raggiung 


jenta un ampio specchio 
altra sponda e 

attr amo il cancello eriamo la cripta, attraversiamo la porta e scendiamo 
lungo il passaggio. Arriviamo a una stanza con un cancello sulla destra 
Guardiamo nella direzione opposta al cancello, passiamo nel regno spettrale e 
noteremo che appariranno delle piattaforme sui muri, dando la possibilità a Raziel 
e la parte superiore di questa stanza. Una volta in cima, usiamo i 
nateriale. Sì i bloc 
lo. Nella stanza s a saltian 


piattaforme semoventi sul lato dest 


di raggiung 


Plane Portal per tomare nel regn amo nel foro sulla 


destra per re il ce 
) del muro di sinistra * 
scendere. Arriviamo fino al lato più lontano della stanza e tiriamo fuori dal muro il 
blocco di pietra. Spingiamo 


mettiamolo nel foro sulla destra del car 


attraverso la fossa al centro della stanza e 


iss0. Attraversiamolo e 


al regno spettrale, quindi risaliamo in cima. Arriviamo fino a do 


ello =iù bi 
passizi 
cancello superiore, saltiamo sulla ti 
ito in precedenza. Ora possiamo saltare 


la stanza. Nella stan: 


trovava rave in alto e antviamo alla 


piattaforma sulla quale Raziel non era 


e raggiungere l'entrata sul lato più 


stiamo i due È hi di pietra nei due fori nel muro per 
estemo e spingiamo giù il blocco di pietra 
pra l'altro e spingiamoli contro il muro, vicino 


blocchi di pietra fino sulla sporgenza 


passi Saliamo fino a uscire a 
Saltiamo giù, mettiana 


nna più a destra. Saltian 


un blocc« 


A Controlliamo sempre l'indicatore di energia. 


A Nel regno materiale usiamo i ponti per 
Se moriamo passiamo al regno spettrale. 


superare gli specchi d'acqua. 


Attraversiamo il passaggio e seguia a strada c 
destra, quindi entriamo nell'edificio. Seguiamo i passag » sale fino ad 
arrivare a una grande stanza. Attraversiamola fino al lato opposto, premiamo 
intemuttore per attivare l'ascensore e scendiamo, Una volta arivati in fondo 
scendiamo dall'ascens e seguiamo il passaggio di destra o di sinistra 
Attra orta alla fine di ur 
stanza 3 aggi. Pre 
unire gli ingrar Andiamo lato opp 
per attivare il mecc no. Tomian 
ntermut sul pavimento per farlo scendere. Saltiamo all'intemo de 


foro creato e troviamo un buco nel muro che non è un vicolo cieco, Seguiamo 


dei due pa che c'introduce in una 


amo l’interuttore sul muro tra le due 
tanza € 

all'ascensore, saliamo fino in cima e 
premiamo 
no in una stanza più ampia. Saltiamo 


il passaggio fino a quando non arriviar 


‘ v 
a I pr A, 
È 4 


Pu 


www.gta2.com 


Di poche parole. 


Ad un passo dalla vita. 


Solo andata. 
I tuoi peggiori incubi. 
Guardati le spalle. 


Mai guardarsi indietro. 


Cidiverte 


al gioco ti converte. 


Mago 


TRUCCHI o 


sulla parte superiore di questa stanza e spingiamo i quattro blocchi di pietra per 
Ioco ai montanti dî 0 che sorreggono il soffitto 
do così ne faremo cadere la parte centrale. Spostiamo i blocchi di pietra 
in modo che ognuno si trovi in uno dei quattro angoli del soffitto cadut 
pavimento crolla di nuovo. Lasciamoci cadere all'interno del foro e seguiami 
passaggio che conduce. superata un'altra porta, nella stanza del primo nemico 


finale del livello, Melchiah 


A Raziel risucchia un'altra anima al suo 


n i due cancelli 
laterali e quindi schiacciario con la pressa che si trova al centro 
della stanza. Per prima cosa arriviamo a uno dei due cancel a 

della stanza e saltiamo per attraversare una delle finestre che danno accesso alla 
stanza laterale. Premiamo l'interruttore all'intemo per attivarlo. Aspettiamo finché 
Malchiah ha quasi attraversato l'entrata e lasciamo l'interruttore, così da far 
cadere il cancello e infilzare il nemico. Adesso spostiamaoci nell'altra s 
ripetiamo il processo. Dopo che lo avremo infilzato per la seconda volta, Melchish 
sarà molto debole e avrà solo un'altra possibilità per usare la sua abilità per 
attraversare gli ostacoli. Attiriamolo al centro della stanza, all’intemo della gabbia 
circolare, andiamo nella sala del trono e tiriamo la leva sul pavimento per attivare 
la pressa e per uccidere ll nemico. Raziel acquisirà così l'abilità per attraversare gl 
ostacoli, quindi potrà tomare alle porte che non riusciva ad aprire in precedenza 


Quando usciamo dalla regione del Clan dei Melchianim, una voce fuorì 
informa che dobbiamo incontrare Kain. Tomiamo al grande edificio con le 
del Clan, vicino al vortice. dove possiamo trovare Kain. Usiamo i no 


A Rimaniamo in spazi aperti, giriamo 
attorno ai nemici e colpiamo. 


A In questa parte del gioco si nota 
un'ambientazione araba. 


mM MUONI 


A Usiamo gli incantesimi Glyph per 
scatenare degli attacchi devastanti. 


A Non sempre dobbiamo combattere. Non 
sarebbe meglio evitare i più lenti? 


poteri per attraversare ll cancello sul lato destro dell'edificio. Nella stanza 
successiva c'è un ponte che passa sopra a uno specchio d'acqua: eliminiamo i 
due Ronin per aprire la porta sul lato più lontano. Attraversiamo l’entrata, giriamo 
a destra o a sinistra, seguiamo uno dei due passaggi fino a un cancelk 
passiamo al regno spettrale. Attraversiamo Il cancello e trovian 

stanza con le colonne. Qui apparirà Kain, quindi prepariamoci al 


E uno scontro molto facile. Kain appare di quando in quando 
a all'intemo dell'arena, potenziando la Soul Reaver per colpire 
Raziel. Quando compare, avviciniamoci rapidamente a lui e | 

attacchiamolo fino a quando non scompare, Dobbiamo attaccario tre 

volte prima di porre fine allo scontro. A questo punto Kain rompe la Soul Reaver | 

sulla testa di Raziel e scompare definitivamente. Passiamo al regno spettrale e 

raccogliamo la Soul Reaver. Apparirà Ariel, che ci dirà di dirigerci alla 

Cattedrale del Silenzio. Per uscire da questa stanza apriamo la porta 

principale colpendola con la Soul Reaver 


Lasciamo la zona con le colonne ripercorrendo la strada al contrario 
e tomiamo nella zona di allenamento nella quale avevamo 
attraversato il primo Plane Portal. Prendiamo la strada che conduce 
a un cancello ed entriamo nel regno spettrale. Seguiamo il 
passaggio fino al fossato della Cattedrale. Sulla destra c'è 
un ponte che conduce a una porta. Colpiamola con la 
Soul Reaver per aprirla, passiamo al regno spettrale 
e attraversiamo il cancello oltre la porta. Andiamo a 
destra, usiamo il Plane Portal per tomare al regno 
materiale, quindi andiamo a sinistra. Seguiamo 
questa strada e attraversiamo il cancello 
successivo nel regno spettrale. Andiamo dritt 
attraverso il giardino fino al Plane Portal che si trova in 

fa, Quindi passiamo al regno mai riale, Tomiamo al 

sono dei grandi scalini sulla sinistra. Usiamoli per 
9 in cima al tetto. Giriamo a destra e amiviamo fino 
entrata. Non seguiamo q 


A Non capiamo cosa dobbiamo fare? 
Passiamo al regno spettrale per 
chiarirci le idee. 


SS 


-\ 


o \ 


interno e fa salire l'indicatore di energia. 


spettrale, saliamo lungo la tubatura di sinistra fino alla piattaforma dove si trova il 
Plane Portal e passiamo al regno materiale. Saltiamo sulla piattaforma superiore e 
stiamoci lungo la parte superiore della stanza fino a una passerella sporgenza 
a una porta. Superiamola sul lato destro e seguiamo la sporgenza fino ad 
» a un interruttore, che ovviamente dobbiamo attivare. Andiamo a destra 
dell'intemuttore, attraversando la porta alla fine della sporgenza, fin dentro a un 
altro { aggio. Seguiamolo fino a un cancello che dobbiamo attraversare nel 
regno spettrale. Troviamo il Piane Portal nell'angolo della stanza e tomiamo al 
regno materiale. Usiamo i blocchi di pietra nella stanza per completare le immagini 
sui muri: ogni blocco ha un'immagine su un lato. Fatto questo, appare una 
passaggio che avevamo superato per arrivare all'interruttore. 
indietro attraversando il cancello e scendiamo lungo il passaggio che 
n ovato nella stanza principale. Giunti alla fine troviamo un interruttore sul 
muro. Attiviamolo e tomiamo alla stanza principale. Saliamo sulle piattaforme che 
nassate premendo gli intemuttori per attivare Il fusso d'aria nel pozzo. 
entro e apriamo le ali di Raziel per volare in alto. In cima al condotto 
rtura più piccola, posta più in alto. C'è una grossa campana 
2 un passaggio che va a sinistra e a destra, Prendiamo quest'ultima 
? fino a giungere a una porta, sulla sinistra: attraversiamola fino ad arrivare 
allo. Passiamo al regno spettrale e attraversiamolo. Troviamo il Plane 


piattaforr 


A La tecnica di lancio è utile per 
eliminare i nemici... 


A ...e per impalarli con un bell'effetto 
drammatico. 


Portal nell'angolo della stanza e passiamo al regno materiale. Qui ci sono tre 
pi insenature con delle specie di tubature e sei blocchi di pietra con dei 
buchi. Dobbiamo sistemare i blocchi nelle insenature in modo da formare un 
condotto unico con le tubature. Usciamo da questa stanza, tomiamo dove si trova 
la campana e scendiamo lungo il passaggio opposto a quello dal quale eravamo 
arrivati. Attraversiamo la porta sulla destra fino a un altro cancello, passiamo al 
regno spettrale e attraversiam asta stanza usiamo il Plane Portal per 
tomare al regno materiale, quindi spingiamo i gruppi di blocchi di pietra sulla 
rgenza dove si trova il Piane Portal. Saltiamo sulla sporgenza e spingiamo giù | 
chi di pietra in modo che non siano più uno sopra l'altro. Questo rompicapo è 
simile all'ultimo: dobbiamo mettere i blocchi nei fori del muro per formare un 
condotto unico con le tubature nel buchi. Fatto questo, facciamo suonare la 
campar imiamo fino al condotto d'aria e andiamo fino all'apertura che si trova 
sul lato riamo lungo il passaggio e suoniamo la seconda campana 
per rompere il pannello di vetro sopra alla stanza nella quale abbiamo 
isolto il primo rompicapo con i blocchi, Tomiamo indietro lungo il 
passaggio che conduce alla stanza del primo rompicapo e 
attiviamo l'interruttore per il mantice sulla tubatura vicino 
al muro. In questo modo apriamo una porta a tempo 
vicina alla seconda campana. Passiamo al regno 
spettrale per fermare il tempo, passiamo attraverso 
Il punto dove prima si trovava Il pannello di vetro 
quindi arriviamo alla porta a tempo. Dopo aver 
trovato Il Piane Portal, posto poco più avanti 
tomiamo in questa stanza e giriamo la 
manopola sul muro di destra per aprire la 
porta. Entriamo in una stanza molto alta 
Camminiamo lungo la tubatura che corre in alto 
ungo i muri fino a un passaggio in cima alla 
stanza. Seguiamolo finché non si divide in due 
direzioni: giriamo a sinistra. Questo passaggio 
si divide subito a destra e a sinistra: entrambe 
le direzioni conducono a un cancello rosso. 
Passiamo al regno spettrale, attraversiamo il 
cancello e tomiamo al regno materiale grazie al 
Piane Portal sul lato opposto. Questo passaggio si 
divide subito: prendiamo la prima svolta a sinistra. Alla 
fine del corridoio c'è una stanza con tre botole. La visuale zooma all'estemo 
Apriamo le due botole più vicine nella visuale. Tomiamo dove il corridolo si 
e lamo a destra, Arriviamo in una stanza identica a quella 
te. Apriamo le due botole più lontane nella visuale e tomiamo a 
ancello. Passiamo al regno spettrale e notiamo le quattro manopole per 
terra. Seguiamo uno dei passaggi fino a un Plane Portal, passiamo al 
regno materiale e tomiamo alle quattro manopole. Avviciniamoci a 
entrambe e giriamole per attivare l'alto condotto dell'aria ll dietro. 
Saliamo nel condotto e saliamo. Ci sono due tubature incomplete 
suì muri: completiamole mettendo a posto le tubature superiori, 
spingendole. Attraversiamo il corridoio in alto. Entriamo nella stanza 
al termine del passaggio, giriamo a d giriamo le due manopole 
sul pavimento davanti al muro di destra. In questo modo apriamo una 
porta in alto nella stanza. Ricordiamoci di questa stanza e delle tre tubature 
perché tomare qui per r la zona in cui troveremo il prossimo 
nemico di fine livello. U Ji murì per raggiungere la 
alto e attr la. Superiamo ll cancello alla fine del passaggio e saltiamo giù 
0 materiale e 


mo le f 


IZA SUCC 


a mani ‘ o al portale. Saliamo le 


lane Portal per passare 


e andiamo lu 
stanza succe: 
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3D Blaster M64 è la 
nuovissima scheda 
2D/3D da Creative, 
basata sulla potente 
tecnologia TNT2 di NVIDIA. Ben 32MB di 

RAM, RAMDAC da 300MHz, Z-Buffer a 24 

o 16 bit, risoluzione fino a 1920x1200 a 16,7 3D Blaster Riva TNT2 mes 
milioni di colori, tutto a un prezzo semplice- 

mente incredibile. In più, la confezione include L. 259.000 
il gioco Expendable in versione completa. 


iva inclusa 


PER CONOSCERE IL PUNTO VENDITA A TE PIÙ VICINO CHIAMA: 


DEVE (‘800-811020) 


SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU 7 DALLE 10 ALLE 23 INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA 


la porta. Nella stanza 
successiva ci sono una manovella e un 
blocco. Tiriam 
e delle piattaforme e spingiamolo sotto 
la ma lla. Atti ) 
pra ik ) di pietra Usiar no le Lisio aform 

cadute dove prima c'era il bloc 

la porta in alto. Attrave 
fino ad amîvare ing stanza con 

iure. Usiamole per raggiungere un pezzo 
tubat tura incompleto, più in alto, e aliena ) a posto 
A p usiam re più in 
la. Ora di 


). Tomiamo nella stanza 


il blocco via dal muro per far 


ismo sta 


siamola e seguiamo il 
a un'altra 


» tubature suì muri per 
sul muro e attivia lobbiamo 


0 di fine In 


amo la manovella 
battere contro il nem 
n le tre tubature che 
saliamo fino al pass 
prima di re 


"ZEPHON 


Dopo essere entrati nella stanza di Zephon, cerchiamo di 

i avvicinarci il più possibile per farlo attaccare con le gambe 

Colpiamo la gamba quando resta bloccata ne! pavimento. Zephon 
Hepone un uovo. Prendiamolo e corriamo verso l'entrata: lì troviamo |l corpo di un 
tacciatore con un lanciafiamme acceso. Passiamo l'uovo sulla fiamma. Avanziamo 
leggermente verso Zephon, passiamo nella modalità per guardarci intomo e 
lanciamo l'uovo in direzione della testa di Zephon. Continuiamo a prendere le 
Lova, a dar loro fuoco e a gettargliele contro fino a quando, al terzo tentativo 


fiuscito, Zephon muore. Se eliminiamo tutte le sue gambe e abbiamo bisogno di 
Bitre uova, possiamo colpire la sacca che le contiene per otteneme un'altra. Dopo 
faver eliminato Zephon otteniamo il potere per scalare le pareti 


A Sembra lotta libera. ma non lo è. Raziel 
prepara un'altra mossa letale. 


amo incontrato Kain la prima volta. Usiamo la 
nostra abilità per scalare le pareti e saliamo lungo la g nna di pietra sulla 
destra dell'entrata. Arriviamo sulla sporgenza che corre all'intemo della cupola 
Seguiamola fino alla porta ) il passaggio fino a rac 
Entrambe da A e Entriamo e saltiamo 
passaggio c 


A Per fortuna siamo riusciti a risucchiare 
l'anima di cui avevamo bisogno! 


Tomiamo alle Colonne dove avevi 


fungere due 
porte 


ytal. Entria 
scendiamo lungo il corric 
Portal. Entriamo nel regn 
attraversiamolo. Sembra di es 


fino ad anivare a un v 

e, tiriamo i blo 
» d'uscita, quindi 
Raziel. Dopo 


che conduce a una 


e amvati a un punto se 
passiamo nel regno spettrale per far scomparire il pavimento so 
avanti e attraversiamo 


essere caduti, andiamo cancello 


stanza con dell'acqua intomo a una piattaforma quadrata. Saltiamo al centro della 
piattaforma e quindi nel piccolo spazio sulla sinistra 
Qui si trova il Plane Portal: passiamo al regno materiale 


Morlock, apparirà al centro dell'arena 
Y 7 
dn) o; 


* 4 Saltiamo al centro dell'arena nella quale i Morlock è in attesa 
agr % Avviciniamoci per averlo a portata di tiro, colpiamolo in continuazione e 
schiviamone i colpi fino a quando non barcolla. Adesso prendiamolo e 
| scagliamolo nell'acqua che circonda la piattaforma. Dopo aver sconfitto il Morlock 
[Re aziel acquista il potere 


Il nemico di fine livello, il 


Dopo aver scr cb Li Morlock usiamo 
un lato della si 


A Gli attacchi col fuoco sono una delle ..® ci permettono di continuare la 
oluzioni più rapide... sa avventura. 


i 
"dune 
x 
= 


L 


A Possiamo usare le lance per tirarle. 
ruotarle 0 per infilzare i nemici. 


A Non è male farsi un giretto per 


ammirare il panorama notturno del gioco. 


A Doppio attacco! Raziel si prepara a 
tirare fuori gli artigli! 


A È inutile cercare di filarcela, ci ha già 
visto. Adesso dobbiamo combattere! 


@ 
A | toni di nero e i colori fosforescenti 
rendono l'ambientazione generale 
ancor più misteriosa. 
un'entrata per Raziel 
Passiamo nella stanza 
suocessiva, giriamo a 
sinistra ed entriamo 
nell'acqua, passando 
al regno spettrale 
Andiamo avanti fino a 
quando il passaggio inizia a salire. Seguiamolo fino al Piane Portal che si 
trova su una piattaforma nell'acqua e passiamo al regno materiale. Saltiamo oltre 
l'acqua, andiamo verso il muro davanti a noi e saliamo sulla sporgenza È in alto 
Una volta in cima, giriamoci e scivoliamo fino alla colonna sull'acqua, sulla 
sinistra. Usiamo il Force Projectile per tirare giù il blocco di pietra in cima alla 
ccanto, quindi saliamoci sopra. Scivoliamo fino alla sporgenza con le 
scale e passiamo attraverso la porta in alto. Giriamo a destra, seguiamo il 
passaggio fino a un cancello, passiamo al regno spettrale e attraversiamolo 
Proseguiamo fino ad arrivare a una stanza con una recinzione intomo a un 
0 di pietra. Usiamo il Force Projectile per spingere il blocco contro il muro 
più lontano, passiamo al regno spettrale e superiamo la recinzione. Saltiamo 
dal blocco all'apertura in alto e seguiamo il passaggio fino a giungere a una 
xgenza su dell'acqua. Guardiamo in basso per vedere una barca. 


= 


colonna 


rollamo fino all'imbarcazione. Andiamo fino 
all'estrema destra, e passiamo al regno 
spettrale. Saltiamo sul argenza ed entriamo nel passaggio che 
conduce a una stanza con due porte. Quella di destra conduce a un Piane 
Portal. quindi prendiamo la porta di sinistra. Scendiamo lungo la grande sala e 
usiamo la Soul Reaver per aprire la porta doppia a scorrimento. Una volta sulla 


Dalla sporgenza in alto sc 
alla sua parte più eleve 


A Impalare un nemico è soltanto una 
delle mosse finali di Raziel 


A Scegliamo tra i vari Glyph per usare 
l'incantesimo adeguato. 


sporgenza oltre le porte sc amo fino alla colonna che fuoriesce dall'acqua, sulla 
destra. Seguiamo il 0 d'acqua intomo all'edificio centrale sulla destra, saltando 
onNNe e sub rgenze, fino ad arrivare a un'entrata. Attraversiamola e 
superiamo anche la porta succes Saliamo id passaggio fino a una stanza con 
dell'acqua. Andiar aggio sul lato opposto a quello dal quale 
proveniamo e apriamo la porta che incontriamo Superiamo anche la porta 
della stanza troviamo delle colonne che fuoriescono da uno 
da una colonna all'altra fino al lato più lontano della 
ia porta. Ne incontriamo un'altra: attraversiamola e 
7 ggio fino a quand n ci conduce sott'acqua. Andiamo avanti 
fino a giungere in una stanza sommersa con un pavimento a scacchiera: giriamo a 
des uiamo il muro fino all'angolo della stanza. Una volta qui, giriamo a 
ra e notiamo una piccola sporgenza che fuoriesce dal muro in alto. Saltiamoci 
sopra e quindi sulla sporgenza in alto, fuori dall'acqua. Usiamo il Piane Portal per 
tomare al regno materiale e scaliamo il muro fino alla sporgenza fi in alto. Giriamoci 
e saltiamo sulle travi fino al lato più lontano della stanza, quindi attraversiamo la 
porta sulla sinistra dell'ultima trave. Saliamo il passaggio fino a una vetrata e 
piamola con un Force Projectile. Una volta all'estemo, saltiamo sulle 
sporgenze di pietra fino all'edificio circolare circondato dall'acqua. Spostiamoci sul 
lato destro e dirigiamoci al campanile. Scendiamo la scala a chiocciola e saliamo 
fino alla stanza di Rahab. Una volta dentro questa sala circolare, nel regno 
spettrale, saltiamo sulla scala dell mMna e passiamo al regno materiale 


) avanti fino al pas 


iva, Al centro 


qua. Passiamo 


Rahab appare mentre sta nuotando nell'acqua sotto Raziel 
Per sconfiggerio dobbiamo distriggere tutte e otto le finestre 
circolari che si trovano sui murì con un Force Projectile 0 con un 
Soul Reaver Projectile 
Questo nemico di fine livello non causa eccessivi danni, ma teniamoci fuori 
dell'acqua oppure Raziel tomerà al regno spettrale. Una volta ucciso Rahab, Raziel 
acquisisce l'abilità del nuoto 
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SPORTS 


easports.com 


it's in the game” 


TRUCCHI 
__L'ABBAZIA SOMMERSA 


Eliminato Rahab, lasciamo il campanile e tomiamo 
all'intemo dell'Abbazia con il pavimento a £ chi. Ora che possiamo nuotare, 

troviamo la porta di legno al lato della piattaforma circolare e sfondiamola con un 
Force Projectile. Nuotiamo giù lurx 


nella stanza sommersa 


olta in fondo, 
sinistra, seguendo il muro di destra. L'uscita si trova tre finestre dopo 
l'apertura con una rampa di scale che scende. Nuotiamo attraverso un'alta stanza 
circolare e attraver 


o la scala a chiocciola e, una vi 
giriamo & 
cessiva. Adesso ci troviamo in una stanza ancora 
più grande 
Arriviamo r 


delle alcove: troviamo quella che ci conduce fuori e seguiamola 
stanza nella quale avevamo incontrato dl primo vampiro Wraith 
nuotiamo salendo i gradini sulla sinistra per uscire definitivamente 


usiamole al meglio quando possiamo. 


Andiamo sul lato più 

superficie e facciamo un t 

fino ad arrivare a una zona all' muss sio re S 

pietra e proseguiamo fino a giungere davanti a un grosso 

colonna fino in cima e superiamo la zona sottostante fino al muro sul lato 

opposto del canalone. Saltiamo nel cortile per ritrovarci nel'Ash Village. Andiamo 
sipario Nel cortile 
ersiamo il cancello. Pros 


distruzione che troviamo. 


SSivo 
aguiamo il nostro 
arsiamo ic cCAnceso SUCcCESssivo e supenamo il cortile recintato per 
trovare i Plane Portal sul lato più lontano della stanza. Passiamo al regno 


materiale e guardiamo in direzione del cortile recintato. Usiamo il Force Projectile 


A Quando un nemico muore, il corpo si A Nascondiamoci per sbucare all'improvviso 
disintegra e le ceneri vengono disperse. e lanciare degli attacchi a sorpresa. 


cammino, attra 


delle anime non sia pieno abbastanza. 


e ll blocco di pietra all'intemo del recinto sul lato più lontano. Adesso 

passiamo al regno spettrale, attraversiamo il recinto per entrare nel cortile e 
spostiamo il blocx tiamoci sopra per raggiungere la sporgenza in alto e 

mo al regno materiale con dl Piane Portal che si trova qui. Andiamo avanti e 
lasciamoci cadere nel passaggio sottostante. Seguiamolo verso sinistra fino a 
quando arriviamo a un vicolo cieco 0 di pietra e 
posizioniamolo sotto la sporgenza sul muro di destra. Saltiamo dal blo 
sporgenza e pianiamo sul cortile fino all'apertura sull'altro lato. Seguiamo questo 
passaggio f una stanza c he piene d'acqua. Saltiamo sulla 
piattaforma che divide le vasche e troviamo la manevella sulla destra per 
prosciugarie. Mettiamo tre blocchi uno sopra l'altro e spostiamoli sul lato lontano 
della 


A Se non riusciamo a risolvere un 
Tiiamo fuori dal muro il bloc 


on due ve 


inza, vicino a un altro blocco di pietra. In questo modo possiamo 
raggiungere la sporgenza in alto. Seguiamo il passaggio fino a una grossa camera 
con delle caldaie. Su un lato della stanza c'è anovella, Giriamola per 
azionare il flu spostiamoci sul lato opposto della stanza e 
usiamo l'inte ara per accendere il fuoco. Una sequenza d'intermezzo ci 
mostra la caldaia ci accende e delle porte che si aprono. Attraversiamo la 
porta dietro l'interruttore per accendere il fuoco e seguiamo il passaggio. Alla 
fine, spingiamo il blocco di pietra giù dalla sporgenza e saltiamo giù. Mettiamo 
l'altro e spingiamoli sul lato più lontano della stanza 
Usiamoli per saltare sulla sporgenza in alto e seguire i passaggio. Una volta 
amivati in fondo, passiamo al regno spe ttrale, in modo da trasformare la 
visuale della stanza. Saltiamo sulla sporgenza di sinistra e andiamo fino in 
cima per trovare il Plane Portal. Passiamo al regno materiale e 
dirigiamoci all'interruttore nella parte alta nella stanza. Attiviamolo per 
aprire la porta in basso, quindi saltiamo giù. Seguiamo il 
passaggio fino a quando si divide e giriamo a destra. Tiriamo 
fuori dal muro il blocco e $ iamolo sulla destra della 

onna recintata, Usiamo il È avalcare il 
9 è giriamo la colonna, la quale sfonderà d 

duce alla stanza di Dumah 


DUMAH 


o fare è condurlo alla fomace e farlo esplodere. Acquisiamo in 
[NP questo modo il suo potere, la Constrict ability. Facile 


ORACLE'S CAVE — 


Tomiamo all'Ash Village e s 


i due blocchi uno s 


0 per s 


DI al Ax 


ralchiamo il cancello principale. Giriamo a sinistra e 
» fino a giungere a una meridiana. Usiamo il nostro nuovo 
potere per aprire le porte ed entrare. Seguiamo il passaggio laterale fino al Piane 
Portal sulla destra. Andiamo in una stanza con una grossa porta metallica 


seguiamo il canalo 


lo] 


A Le lance non si trovano facilmente. quindi 


A Possiamo staccare dai muri le armi di 


A Quant'è grosso! Peccato che l'indicatore 


problema cerchiamo di utilizzare i Glyph. 


Passiamo al regno spettrale per far scomparire una parte del muro di sinistra, 
rivelando così una stanza con un'altra meridiana. Passiamo ora nel mondo 
materiale e usiamo la Constrict ability sulla meridiana, In questo modo apriamo la 
porta laterale: attraversiamola e andiamo a destra. Passiamo oltre il cancello nel 
regno spettrale. Il passaggio gira a sinistra: qui troviamo due blocchi di pietra nel 


A Gli incantesimi creano dei bellissimi effetti 
visivi e dei risultati molto scenografici. 


A Questi mostri non dovrebbero 
rappresentare un grosso problema. 


muro, uno su ogni lato, e un foro sulla destra. Tiriamo fuori il blocco di sinistra e 
spingiamolo nella zona ribassata sulla destra. Adesso tiriamo fuori il secondo 
blocco e spingiamolo nella cavità del muro dove prima si trovava l'altro blocco 
Tomiamo nella zona con la meridiana, seguiamo il passaggio opposto e 
attraversiamo il cancello. Prendiamo il blocco che avevamo spinto nella zona 
ribassata e spostiamolo nella cavità del muro con la lettera Z. Tomiamo nel punto 
dove si trovavano i due blocchi. Tiriamo fuori l'altro blocco e spingiamolo nel foro 
del muro con la lettera O. In questo modo apriamo la porta principale con i 
simbolo OZ. Tomiamo alla stanza con la meridiana. Usiamo dl potere Constrict 
sulla meridiana e attraversiamo la porta col simbolo OZ. Una volta nella stanza 
siva giriamo a destra, poi a sinistra e seguiamo il passaggio fino aun 
>. Passiamo nel regno spettrale e attraversiamolo. Andiamo avanti e 
saltiamo sulla roccia, quindi giriamo a destra. Saltiamo nella piccola cavità sulla 
destra nella quale si trova il Plane Portal e passiamo al regno materiale. Saltiamo 
di nuovo la parete rocciosa e andiamo nella stanza con la grossa porta e due 
blocchi di pietra. Spostiamoli davanti ai rispettivi spazi, quindi usiamo il Force 
Projectile per metterli a posto. All’intemo della stanza successiva ci sono quattro 
colonne che circondano un simbolo a forma di 9. Usiamo fl potere Constrict per 
far girare tutte le lancette verso il simbolo a terra. Così facendo, apriamo la porta 
con il simbolo “9” che si trova all'inizio. lasciamoci cadere nella botola per 
giungere nella sala dell'Oracolo. Usiamo i potere Constrict sul calderone al centro 
della stanza per far apparire una porta. Seguiamo d passaggio fino a giungere 
davanti a un orologio e a due intemuttori. Usiamoli per spostare le lancette in 
che segnino le sei. L moci cadere nel buco in basso ed entriamo in una 
stanza con quattro lenti colorate e una fonte di luce al centro. Usiamo il Constrict 
per girare le lenti in modo da renderle coerenti con la piattaforma dietro ognuna di 
antare blu le lenti blu e rosse e verdi le lenti rosse e verdi. Sul 
due lenti in fila facciamone diventare una rossa e l'altra blu, così da 
viola. Usiamo il Constrict sulla fonte di luce al centro in modo che sia 
puntata verso ogni lente: la porta della stanza si aprirà. Attraversiamola e arriviamo 
davanti a una porta doppia. Entriamo nella stanza in cui dobbiamo risolvere i 
prossimo enigma: ci sono un orologio a terra e tre manopole colorate. Notiamo i 
tre simboli nei cerchi colorati sui muri. Questi corrispondono ai segni a tera 
nell'orologio. Usiamo il Constrict su ogni manopola per spostare le tre lancette 
colorate dell'orologio in modo che ispondano ai simboli a terra. In questo 
modo apparirà un'uscita. Seguiamo d passaggio fino ad amîvare a una stanza con 
due grossi ingranaggi e un blocco di pietra su un lato. Alziamo il blocco per 
far ruotare gli ingranaggi. Saltiamo sulla colonna vicino agli ingranaggi in 
movimento e passiamo al regno spettrale. In questo modo la 
colonna si sposta verso la sporgenza al lato della 
stanza. Seguiamola fino al Plane Portal, 
passiamo al regno materiale e proseguiamo 
lungo la sporgenza fino al pendolo in 
movimento. Saltiamoci sopra, arriviamo 
alla porta e saltiamo giù. Seguiamo il 
passaggio successivo fino al primo 
recinto a destra. Usiamo il Force 
Projectile per spingere il blocco di pietra 
altro lato del recinto e farlo cadere 
Scendiamo lungo il passaggio princi pale Usiamo il Force Projectile per spingere il 
blocco oltre il recinto. Continuiamo così fino a quando possiamo scendere 
Sistemiamo i quatfro bloochi che troviamo in modo che la disposizione dello 
schema sulla parte superiore dei blocchi di pietra sia uguale a quella a terra per 
aprire la porta della stanza. Attraversiamola fino a raggiungere un foro 
saltiamoci dentro. Seguiamo il passaggio fino a una vasta area con tre 
stanze. Sul muro di ogni stanza ci sono tre simboli, una manopola a 
terra e tre simboli incompleti vicino a ogni manopola. Usiamo il 
Constrict sulle manopole per girarle e formare un simbolo 
completo come quello sul muro. Quando completiamo un 
simbolo, attiviamo una piattaforma oscillante. Saltiamoci sopra 
e arriviamo a degli interruttori. Attiviamoli per aprire N 
l'ultima porta nel passaggio principale Liù 


Kain appare su tutti e tre i livelli di quest'ampia stanza circolare 
All'inizio si trova sul livello più in basso: colpiamolo con la Soul 
P Reaver, Kain si sposta sul livello successivo. Spostiamoci anche 
"noi e colpiamolo di nuovo con la Soul Reaver. Kain a questo punto 
si sposta sul livello più in alto: colpiamolo una terza volta con la Soul 
Reaver e quindi seguiamolo nel portale a stella. Ci troveremo in una zona in cui 
incontreremo Mobius e assisteremo alla sequenza finale. È tutto! 


Screen Shots attuali 


Sei all'altezza della potenza della moto più veloce di tutti i tempi? 


GP500 non ti porta in gita di piacere... Ti scaraventa nell'evento degli eventi: il Campionato del Mondo delle 500cc! Velocità, team, moto... Qui tutto è riprodotto alla perfezione. 
Persino il carattere dei piloti più famosi del mondo, dei quali quasi riuscirai a sentire il fiato sul collo! Ma sarai in grado di guidare al limite con tanta pressione addosso? Ci vuole 
un sacco di tecnica e una buona conoscenza della pista, dei tuoi avversari e della tua moto... Allora controllane subito il set-up, scegli tra le tante possibilità di gioco e vai! 


“Solo questo gioco mi garantisce le stesse scariche di adrenalina che mi dà la mia moto, a 180 all'ora su una pista vera." 


Kenny Roberts Jr. Team Suzuki 
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Le armi del paladino della giuatizia dei ". 
videogiochitornano piu potenti chemai! 
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* In alto! BACTAME: salute al 1( 
Codici per tutti Vorremmo una macchina più “alta”? 


| codici che seguono vanno inseriti nella schermata Premiamo R2, L2. R1, R2, L2, Li, R2.x 2, L2.x 2, 
del menu principale. Nella schermata dei trucchi si L1, R2, RI. In questo modo estendiamo le 
possono attivare 0 disattivare tutte le opzioni tranne | sospensioni e possiamo viaggiare molto rialzati 


crediti premendo il pulsante ® rispetto al terreno. 

Crediti Facciamo attenzione però, perché l'auto si ribalta più è 

Premiamo L1, L2, R1, R2, L1, RI, R2, L2, R1, R2, facilmente in questo modo. prer D® si: ( 
L1, L2, RI quando vengono visualizzati | crediti per Schermo capovolto 0 gara WHITEFLAG1/0: Di 
vedere delle fotografie degli sviluppatori e un demo Per vedere tutto a testa in giù inseriamo il codice R2 vità: AIRFILLED nemici 

non giocabile di un'area non disponibile nel gioco che  (x2), RT, L2, L1, R2, L2, LI. R2 (02), L2, R2.L1 Tu racciati e le macchine 

sembrerebbe una parte di Newcastle e che ia >; 

comprende macchine inglesì, 0 quantomeno con la wr + 3 MIT 

«guida a sinistra. ” line 

Invincibilità : (i È hi: FOSTER 

Inseriamo L2 x 2, R2 x 2, L2, R2, L2, LI) R2, RI, L2, 1 l 0 gla: ELGNUS 

L1 x 2 per disattivare la nostra barra delle malefatte. a; "i as a le rocce: KCIN 


La polizia ci ignorerà, ma potremo comunque finire 
con la macchina nbaltata 

Immunità 

Inseriamo LT, L2, RI x 4, L2 x 2, R1x2,L1x2, 


R2 per ottenere lo stesso risultato che SOLID IPSM) 


abbiamo raggiunto con il trucco Livelli di difficoltà 


precedente, ma con una variante a Ecco i tre principali codici per tutte 
Se manderemo in onda un replay non . le quattro in ioni di difficoltà 


c'entrerà nulla con quello che Pr. 
avremo fatto nella missione Hp ’ 
Sterzare con le ruote posteriori 

Per ottenere questo trucco < 
premiamo R1 x 3, R2 Pa I) ) Shark 

L2, RI, R2, L2, L1, R2 >: Piranha FADDACK. Ora 

Ri, L2,L1 er ottene orniamo iao, come va? 
Mini i v alr o ) etro alla Giochiamo 

Il codice R1, R2, R1, R2 f G ) hermata insieme? 

L1, L2, RI, R2, L1, R1, L2 

x 3 fa sembrare tutte le 

automobili delle dimensioni lr 
chi macchinine s& 
radiocomandate 

La zona di riconoscimento 

degli scontri 


però rimane 


Questa volta 
vi prendo, ha 
ha, ha! 


invariata 
quindi le 
macchine 


O sinistro 
o il livello 


Ari 


Dobbiamo 


rrere p 


un T-16 Skyhopper contro i nostri 
compagni di squadriglia. Alla fine, 
voliamo attraverso la roccia a 
forma d'anello per completare la 
missione. 

2. Death Star Trench Run 
Dobbiamo volare sulla superficie 
della Death Star, distruggere le 
torrette, i TIE fighter e stare attenti 
a non schiantarci contro le pareti 
finché non raggiungiamo il canale di 
scappamento; quindi 
spariamoci contro un 
siluro protonico 

3. The Battle of 

Hoth 

a) 

Distruggiamo i © È 


droidi in modo 


2 
che i trasporti # “\I 
possano A 
partire 


b) Rogue 10 ha 
distrutto il suo 
speeder. Dobbiamo 
distruggere gli AT-ST che 
cercano di ucciderlo 
mentre corre al suo 
esterno 

È molto più facile 
distruggere gli AT-ST 
qui che nel livello 
principale 


Inseriamo i seguenti codici come 
nome del giocatore. (Possiamo 
inserime più di uno) 


FLASH 


HAROLDHAND: Trucco Mega 
combo (Tutte le armi/munizioni 
infinite/tutti i livelli/esci di 
prigione/99 vite/nessun 
poliziotto/coordinate/armatura/ 
mega punti/moltiplicatore per 5) 
MCVICAR: 99 vite 
BIGBEN: 9999990 punti 
RAZZLE: Tutti i livelli 
OLDBILL: Scelta del livello 
MAYFAIR: Livelli 1 e 2 
PENTHOUSE: Livelli 1-3 


À SIDEBURN 
4 I Moltiplicatore 
\ Ag pers 
TA f GRASS 
‘ha = Nessun 
p poliziotto 


SWEENEY; 
Mostra le 


coordinate 


sullo schermo 


TOOLEDUP: Tutte le 
armi/ 
armatura/usciamo 
gratis di prigione 
DONTMESS 


Armi/armatura/usciamo gratis di 
prigione 

GETCARTER: Quasi tutto 
READERWIFE: Tutti i livelli 
FREEMANS: Livelli/armi/ 


armatura/moltiplicatore per 


5/usciamo gratis di prigione 
SORTED: Livelli/armi/ 


armatura/usciamo gratis di prigione 


Nella schermata in cui appare 
‘press Start' premiamo 
rapidamente ®.+®,» +®,09,® 
1;08,01,;00,;800£;® 1. 
RI, L2 + R2, LI + R1, R2 + L2 

Se ha funzionato vedremo ‘moviet' 
sullo schermo. Premiamo 4 per 
passare da un filmato all'altro e ® 
per selezionarli. In tutto ce ne sono 


64 


Tutti i giocatori nella schermata dei 
titoli: RI x4, L1 x4, R2 x4, L2 x4, 
R1 x4, poi Select 

Tutti i ring nella schermata dei titoli 
RI, R2, RI, R2 e Select 

Per alterare il potenziometro 
andiamo nella schermata dei titoli e 
premiamo: L2 x4, R2 x4, L1 x4, R1 
x4 e Select 


Livello Wind: THWMSB 
Livello Earth: CNSZDG 
Livello Water: ZVRKDM 
Livello Fire: JYPPHD 

Livello Prison: RGTKCS 


10139 TORINO - VIA VALDIERI 12 (VICINO PIAZZA ADRIANO) 


TEL. 011/4340289 - FAX 011/4348189 - E-mail: flasngames@iol.it 
GAMES 


ali 


VENDITA 


M. DRIVE - S. NINTENDO - GAME GEAR - GAME BOY - NEO GEO 


SATURN - PLAYSTATION - AMIGA - NINTENDO 64 - DREAMCAST 
COMPUTERS - CD ROM - SOFTWARE - PERMUTA E VENDITA USATO 


GIOCHI E 


ACCESSORI PER TUTTE LE CONSOLE 


BATTLE MONSTER Ju 29000 
BREAK POINT E 29000 
CRYPT KILLER E 44000 
DIE HARD TRILOGY E 48000 
FIFA 97 U 48000 
FIGHTING VIPERS J 28000 
GT 24 J 64000 
LAST BRONNX E 58000 
NBA LIVE 97 U 38000 
NHL 97 U 39000 
PANZER DRAGON E 42000 
QUAKE E 68000 
SEGA RALLY E 38000 
STREET RACER E 49000 
THE KING OF FIGHTERS 95 J 68000 
VIRTUA COP 2 U 48000 
X MEN VS, S. FIGHTER J 78000 


NINTENDO 64 
CON 2 GIOCHI 
A PREZZO 
ECCEZIONALE! 


c’'È POCO DA 


ALL STAR TENNIS 99 99000 
BATTLE TANK 89000 
BUST-A-MOVE 2 83000 
CARMAGEDDON TEL 
CASTELVANIA 109000 
COMMAND & CONQUER TEL 
DONKEY KONG 64 TEL. 
DOOM 64 58000 
DUKE NUKEM 64 54000 


DUKE NUKEM ZERO 


Fi WORLD GRAND PRIX 2 TEL. 
FIFA 99 98000 
HOCKEY 3D 68000 


INTERNATIONAL S.S. 98 


KILLER INSTINCT GOLD 88000 
LAMBORGHINI 68000 
LYLAT WARS 68000 
MADDEN 99 78000 
MARIO PARTY 

MICROMACHINE 64 89000 
MRC 58000 


MORTAL KOMBAT 4 
M.K. MYTHOLOGIES SZ. 


maemmmmammmemmmeccemmmmammmmmmemmmmmmem 
pui 


NAGANO 64 53000 
NBA LIVE 99 83000 
NBA PRO 98 59000 
NFL CLUB 98 59000 
OFF ROAD CHALLENGE 78000 
QUAKE 2 TEL 
RESIDENT EVIL 2 TEL. 
REVOLT TEL. 
SHADOWGATE TEL. 
SHADOWMAN 114000 
S. WARS ROGUE SQUADRON 109000 
TOP GEAR-OVERDRIVE 98000 
TUROK 2 TEL. 
VIRTUA CHESS 79000 
VIRTUA POOL 98000 


CONSOL 


FARE, PREZZI IMBATTIBIL 


= 
& 


TUTTI | PREZZI 


IVA COMPRESA 
OGNI ARTICOLO | | PUNTO VENDITA E NOLEGGIO 


CON GARANZIA HARDWARE E SOFTWARE 


V-RALLY E 89000 
WORLD DRIVER CHAMPIONSHIPE TEL 
voti cavea i SEGA DREAMCAST 
ZELDA 64 £ TEL AIR FORCE DELTA J 124000 
BLUE STINGER g 114000 
BUGGY HEAT y 108000 
GLIMAX LANDER J TEL. 
GIOCHI COOLBOARDER y 109000 
4 PREZZI DINAMITE DEKKA 2 y 108000 
INCREDIBILI GUNDAMSIDE STORY J 128000 
pen MOUSE OF DEAD + GUN J 179000 
KING OF FIGHTER 99 J 104000 
$S. MINTENDO MARVEL VS. CAPCOM J 104000 
E MONACO G.P. 2 Ù 88000 
POWER STONE J 104000 
CISSE RREMEDERIRATE . Seca RALLV2 J 108000 
SHEN MUE y TEL. 
VASTO ASSORTIMENTO SONIC ADVENTURE yJ 98000 
GIOCHI PER SOUL CALIBUR J 124000 
SUPER SPEED RACING y 99000 
GAME BOY E GAME GEAR VIRTUA FIGHTER 9 y 88000 
VIRTUA STRIKER 2 y TEL. 
PREZZI PER CORRISPONDENZA 


GAME BOY DISPONIBILI 
A COLORI 


oe na TUTTI GLI ACCESSORI PER PSX 
NEO'GEO/POCKET  DREAMCAST - SATURN - MEGA DRIVE 
COLOR SUPERNINTENDO - NINTENDO 64 


GAME BOY POCKET B.N. 
L. 79.000 


PER I TITOLI NON IN ELENCO 
TELEF-TONARE: 


IL VOSTRO BAMBINO 
PORTA | COMPAGNI 
DI STUDIO A CASA? 


FATEVI UNA PROFONDA CULTURA INTERATTIVA. 


Se il vostro bambino è uno di quegli studenti che non smette nemmeno un secon- 
do di pensare allo studio, allora la nuova Encarta 2000 è l'enciclopeviva che fa per lui. 
Perché si chiama enciclopeviva? Perché è stata creata proprio per chi ama così tanto i libri 
da addormentarcisi sopra. Con la tecnologia Microsoft, invece di pisolare davanti ad un 
monitor, potete solleticare la vostra attenzione ed entrare negli argomenti come se foste 
voi a viverli in prima persona. Come? Con oltre 100 video, 9.000 foto, 25 viaggi virtuali, 
56 illustrazioni a 360°, 26.000 articoli e le collaborazioni con il CERN, l’Istituto Luce e un 
occhio di riguardo a tutto quello che è di attualità: dal nuovo Millennio al Giubileo. Svegliate 
la voglia di sapere che c'è in voi. Portate la nuova Encarta 2000 in famiglia (i compagni 
di studio ringraziano). 

Per saperne di più chiamate il Servizio Clienti Microsoft allo 02.70.398.398, 

oppure visitate il sito www.microsoft.com/italy/encarta/ 


= - 
Nuove enciclopevive Encarta. 


Microsoft 


Dove vuoi andare oggi?” 
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Un riparro veloce 


Come fa anche Lara in Tomb Raider: The Last Revelation, andiamo 
indietro con la memoria e vediamo cos'è successo finora. 


Tomb Raider Unfiniahed Tomb Raider 2 the Golden. Tomb Raider 3 
Tutto è iniziato da qui. BuarinceAA Lara tornava in scena, fiera mark Core puntava ancora più in 
Nell'autunno del ‘96, quando Il primo set di della celebrità acquisita. Un'altra alto e spediva Lara ai quattro 
le Spice Girls erano all'inizio espansione i Eravamo tutti pronti a espansione per angoli del globo. 

della loro brillante carriera, gli | per PC < qualcosa d'eccezionale, ma i possessori di \ , W3 | Non doveva più esplorare 
appassionati dei videogiochi con dei EN let. l'impatto è stato ancor più. | PC. Venivano ° tombe, ma affrontare delle 
hanno avuto un assaggio del livelli * i Fia sconvolgente. Il gioco aggiunti altri missioni in India, a Londra, 
“potere delle donne" con la in più. a \ di presentava più scontri a cinque livelli nel Nevada, nelle isole del 
comparsa di Lara Croft. Le h fuoco e Lara doveva di n Pacifico e in Antartide, 


caratteristiche migliori erano tutto condito da un tocco 


visitare vari luoghi sparsi 


È 4 . \I divertimento 
comunque l'incredibile grafica VE 4 nel mondo, saltare su puro. molto moderno. 
3D, la giocabilità rivoluzionaria f, | J “ veicoli di ogni tipo e L'azione frenetica di 
e la difficoltà generale del gi È » \. . usare dei bengala. Era questo terzo capitolo ha 
gioco. È stata la pietra di T Com “ la prova che avremmo \I fatto continuare l'ascesa 
paragone per tutti i giochi | LI = È sentito parlare a lungo della serie Tomb Raider 
\ ì 


di Lara Croft. fino al Natale del '98. 


d avventura in 3D successivi. 


UL. 


<L'Egitto non è Raider è diventato un 
tutto piramidi e : fenomeno di 
sabbia. Tomb costume, Core ha 


Raider: The Last x tenuto a bada “scocciatori” 
Revelation di ogni genere. A causa del 
sfrutta al meglio successo del gioco, però, ci 
la tradizione si doveva aspettare una 
storica di ; i. risposta. L'odore del sangue 
questa terra era nell'aria e gli avvoltoi 
misteriosa. ; erano pronti. Tomb Raider 4 


A Le ambientazioni sotterranee A Inquesta difficilissima prova dobbiamo 
sono molto più interattive usare tutte le doti della bellissima 


usare tutte le nuove mosse di 
venire a capo degli enigmi 


A E facile individuare i problemi, ma è 
molto più difficile risolverli. 


Questa sarà la sfida più impegnativa per Lara, dat. che deve affrontare dei nemici più agili e con un'intelligenza. 


La galleria dei cattivi vada,Per questo _Ja noggra eroina deve affrontari piuttosto che scappare e sparare loro da lontano. G"i scontri nor 
DRESTURE.MAGICHE ci e aa 
a PPORTITEINVITÀ, DN SANDWICH CHE 4719 1 
Mi; _LAMMINA, i — RLI SCORPIONI GIGANTI CI NON POSSI 
‘ FS VENGONO A FAREUN SALUTINO: GLI SCHELE] 
N x 

CAVALIERI DEL.RARONE: ATTENTI HA UN 000 QUANDO SET:SI AVVICINA LE SOLDATI ALLEATI DÌ VON 

NOR AA ALe POLTELLAGCIO DA COCINATI! MAL  BROY 


(cl Cc A = 


a perfettamente r 
Lara deve 


Una jeep e 
un'altr 


Quindi adesso Lara toma alle 
radici. Que 5 
rovinarsi le » più ‘a lo stes un'occhiata 
r renderci 
azione, anche se 
itato 
me e la creatività dei 


progettisti 


assane 'he Hanno sfruttato alla 
situazione d Il Col Alessandria d : «e = perfezione gli ambienti per © 
trovare ed e: . ancora Giza Nonsitratta dii F dar via a dei giochi di luce 


artificiale perfezionata. Alcuni hanno la stessa abilità di Lara nel rotolare e nell'arrampicarsi e la inseguono ovunque 
| sono così frequenti come in Tomb Raider 2, ma sono molto più intensi e impegnativi per il giocatore. 

DNIPER REONAGEIO PESA MA AAA 1 ar 

DA Any an N 4, VGMATICO GLI SQUALI MARTELLO: 

NO SPIRI COR MEN PERICOLOSISSIMI IN ACQUA: 
HI, ON O GIA MORTI i MA AA ARSA Ma MAR 


ANCHE-QUESTI FANNO PARTE 
_ DELE SCHIBREDI VON ROY 


Tutto è stato 
condensato, 
approfondito e 
distillato. Adesso 
è puro. 


. Ecco un esempio di come insegnare anche a un avventuriero esperto dei nuovi trucchi. Lara, oltre 
Tutte le MOAAE giuate alle sue solite abilità, ha una serie di nuove mosse da aggiungere al proprio repertorio. 
en e odo . . Hog 
Libriamoci Sempre piu in Oltre gli angoli Sbam! Fortirrima 
Eccola mentre sale lungo alto Può anche girare gli angoli Una porta tirata giù a calci | Eccola usare le mani per 


una corda e si libra in aria Può ripetere lo stesso restando aggrappata a una grazie ai famosi stivali! aprire i portoni senza perdere 
in gran scioltezza! trucchetto anche con i pali!! sporgenza. la propria femminilità. 


ballo. 


A Lara si inserisce in maniera perfetta e fluida 
all'interno delle sequenze d'intermezzo. 


A Gli scheletri sono già morti, quindi è 
inutile usare le pistole. Come fare? 


Le dati del PC permettono di esaltare particolari 
che sembrano portare in vita le tombe 


Lara è stata rielaborata in maniera perfetta. 
Non ha più i gomiti a punta 


È un'impi@Ssione o lo zaino 
di Lara più piccolo? 


A ll fucile azzera lo svantaggio causato 
dall'altezza. 


A La maggior parte dell'azione si svolge nelle —4 Scendiamo sempre più giù. Dopo aver 
tombe, ma ci sono anche dei momenti all'aperto. girato il mondo, Lara è tornata alle origini. 


A nuovi giochi di luce danno 
un'atmosfera unica a ogni tomba 
A Non c'è un punto sicuro. Se dobbiamo A Ci sono meno tombe. ma i dettagli e le —D> |nemici sono alle costole di Lara, quindi 
correre stiamo attenti alle aperture nel terreno decorazioni sono maggiori prepariamoci a combattere come vere donne! 
vita. Vediamo 
a 16 


Per i due giochi citati abbiamo 
ascoltato le opinioni degli a 
appassionati, dei siti Internet, 
a S del pubblico in generale. 
jo e in largo cercando di capire la Abbiamo raccolto molti dei 
" a da fare. suggerimenti. Stiamo facendo 
lo stesso anche questa volta. 
Fine del gioco Il periodo di sviluppo di Tomb 
Tom - Raider: The Last Revelation è 
stato più lungo rispetto a 
po i quello di Tomb Raider 2 e 3, 
okdare Lar: e c : T ? in una visuale precedenti, ma s quindi siamo stati in grado di 
di Set e ade i dI apportare delle modifiche 
maggiori per creare un gioco 
completamente nuovo. È quasi 
impossibile allontanarsi del 
“piano originale”: i giochi di 
Tomb Raider si svolgono 
intorno a Lara Croft e alle sue 
siste stanze a, sarà un'usc avventure. Sarà sempre così, 
di puntame: a gic ' : Ù ma per quel che riguarda Tomb 
, 3 ) i i) Raider: The Last Revelation 
siamo voluti davvero tornare 
alle origini. 


Ancora non è stato 
confermato nulla... 


<< Gli scheletri, pur Sarebbe facile produrre dei 


fis ge seguiti senza grossi 
molto agili. miglioramenti o cambiamenti, 
ma la nostra filosofia è creare 
Un raggio di luce guida dei giochi ogni volta diversi 
Lara nell'oscurità: ) con un buon rapporto di 
qualità-prezzo. Fino a dove 
A Ci sono le classiche fasi sott'acqua con relativi squali martello. possiamo arrivare? Beh, finché 
Notiamo le gocce che cadono a terra quando Lara esce dall'acqua. la nostra squadra ha delle idee 
fresche, finché siamo in grado 
di creare ogni volta un gioco 
nuovo e finché ce ne sarà 
richiesta. Per il momento è 
li quifSto gioco Lara può anchi così. Tomb Raider 3 è stato il 
abbattere îe porte a ca f più venduto della serie, quindi 
sappiamo che i fan di Lara 
sono in continuo 
aumento. 


y 


} Ta 


ALe poche sergenti di luce eliminano A Cè anche una visuale in prima persona dra rs E ie li . 


intelligentemente i problemi grafici. che appare quando Lara prende il binocolo. 


Un Mistero Intrigante, un Finale. Shoccante! 
E'il seguito del Gioco dell'Anno 1996. 4 
Scritto da Jane Jensen e basato su fatti realmente (e incredibilmente) accaduti, 
questo è il mistero più fitto che sia stato realizzato in 6DI 
Un mistero nascosto nell'insospettabile città di Rennes-le-Chateau, sulle alte montagne francesi. 
Un'mistero che generazioni di storici, religiosi, ricercatori dell'occulto e cacciatori di tesori hon sono riusciti a risolvere... 
Ci riuscirai tu? 


Lig 
l 


1 

ProgrammaliSmanualSinfità lano. 

Requisiti téénici: WingaW 95/98. Pentium 133 con 3Dfx 0 più veloce oppure Pentium 166 
Letto QD ROM, 4X. S2WMBERANI, Scheda video 16-bit, Scheda sonora 16-bit compatibilk 
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PRC 


igiochi di questo meae pr. 


ANDIAMO TUTTI IN 
ESPLORAZIONE NEL 
MONDO DEI MORTI! 


; 
j 
> 
\ ;ì 
\ 
\ 


è ETTENIVIE 


»erti di Gamea Mt 


PROVATI GRANDI GIOCHI DEL MESE 


DATI» NINTENDO 64 L. 130.900 NOVEMBRE 


Paura? Sì. 
Disgusto? 
Certamente. 
Sangue? 
Tantissimo. Serial killer? 
Cinque tra i peggiori. 
Signore e signori, benvenuti nell'incredibile mondo di 
Shadow Man... 


Dentro l’azione! 


Si tratta di un titolo assolutam 
eccezionale. In quale altro gi 


0 coinvo 
in una 


DA CHE PARTE STIAMO? 


Shadow Man si svolge in due mondi: quello dei vivi (Liveside) e quello dei morti 
(Deadside). Nel primo vestiamo i panni di Mike LeRoi e il nostro compito è di trovare i 
rifugi dei serial killer. Sfortunatamente non possiamo attaccare i Cinque se prima non 
assiamo nel mondo dei morti. 


Slurp... un 0° più 
in Rito, alnios. 
Sento il profumo 
di un pollice 
succoso! 


A Il mondo dei vivi. Qui 
c'è un po' più di luce 
» Ci sono brutte 


sorprese da tutt'e 
due le parti. 


«incredibile, vero? Shadow Man è un 
bell'esempio di magie visive 


Spe W Non c'è nulla che Shadow Man non 
A Sangue. Shadow Man ne è pieno. ma sappia fare: correre, saltare, rotolare. 


non quanto Turok. uccidere. Che personaggio! 


= NOVEMBRE 1999 


ACCLAIM AVVENTURA 30 RUMBLE & EXPANSION PAK 
ACCLAIM ] PC, PLAYSTATION 


Squartiamolo! 


Ecco gli Schism. Questi tronchi umani servono a trasportarci da un mondo all’altro. Per 
effettuare il trasferimento dobbiamo aprire la cassa toracica con il divaricatore. 


0... SONO... 
Shadow Man... 
ehm, qualcuno 

ha visto mia 
adre? 
"a 
Agro 
LÀ 4 


A Il caro vecchio divaricatore. Il ragazzo 4 Lo Schism sputa sangue quandu A Solo in ShadowMan potevamo trovare un 
apre lo Schism. Brutto affare. lo apriamo col divaricatore. 0oof. tronco umano che serve da mezzo di trasporto. 


Nettie ci chiama. Il suo accento è 
terribile. Non possiamo fare obiezioni alla 
sua collana. però 


| dettagli di Shadow Man sono 
assolutamente incredibili. Ammiriamo 
questa bellissima chiesa 


prigione pie 
woadarelac: 
xci serial kille Uu 


ibra una 


ar 


Ji Mike Li 


Benvenuto nella mia tana? 


Ognuno dei cinque serial kitler ha un covo che dobbiamo localizzare mentre giochiamo nei 
panni di Mike. A New York, per esempio, vive Avery Marx, che ci dà la caccia usando gli 
‘occhiali per la visione nottuma 


A Ci siamo stancati di girare 
all'esterno? Perché non 
facciamo un salto dentro? 


mrrprg n 2% Aud dat 


A Avery Marx. Oooh. Uccide ie sue vittime 
e le usa per farsi dei mobili. 


1 simpatico Marx vive a New York Possiamo 
invece trovare Milton Pike in prigione. 


DATI DI 70-80 20 , " i 
Armato fino ai denti? VEE 3 SRERRA 


Oltre al fucile a canne mozze, alla pistola Desert Eagle e 
all'MP.909, Shadowman ha l’Asson, un teschio che spara 
palle di fuoco, e il Marteau. Indizio: fa KA-BOOM! 


A Però! Il Marteau fa il suo dovere in 
questo spazio chiuso. Bello. 


“La torcia e la Desert Eagle. L'equipaggiamento 
perfetto per girare a New York di notte. 


> Le armi vudù sono anche più spettacolari 


A Ehi! È un'anima oscura. Ne dobbiamo delle armi impiegate nel mondo dei vivi. 


raccogliere 120 per completare il gioco. 


nni di Mike L 
ww Man, il s 


AZIONI 
ira imm 
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> La torcia vudù 
Mumina in 
maniera 
fantastica gli 
A Un portale delle anime. Notiamo il colore intestini marci di 
blu di quei simboli? Per entrare in ogni Shadow Man e dà 
portale abbiamo bisogno di un certo numero un colpo d'occhio 
di anime oscure. | simboli blu ne indicano eccezionale in 
quanite. Intelligente. generale. 


Tatuiamoci? 


| Templi di Gad hanno un ruolo fondamentale nella nostra TIEGA: i 
missione, dato che ognuno ci dà un tatuaggio magico che ci A Questi nemici sono orribili 
immunizza da certi tipi di morte. Aprendo corrono verso di nei 


urlando. Aaah! 


Notiamo come l'oscurità 
scompare quando agitiamo 
cpivuole un po la nostra torcia magica. 
i Violator, eh? : d fi : . 
Nessuno? dA : VW Gulp. Altri zombi. Il 
lg diri Fer A Nei Tempti di Gad possiamo ottenere Violator li fa a pezzettini. 
voro: dei tatuaggi fondamentali per la nostra 
sopravvivenza. Diamoci da fare. 
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. Y Ci sono dei momenti a dir poco 
ft ; elettrizzanti in Shadow Man. 
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ME COMBINAZIONE! 
Il sistema di armi doppio ci 
permette di combinare la 
nostra potenza di fuoco con 
degli effetti davvero 
devastanti. Facciamo 
qualche prova e scegliamo 
ciò che fa per noi. 


TANTO 
DA SOLI, AL BUIO 


Incredibile. Alta risoluzione ottima 
più dialoghi a non finire. Il meglio 
per Nintendo 64 


Non perfetta ma molto 


si regiatro dell'FBI? coinvolgente. Fa sfigurare perfino 


Il registro dei casi dell'FBI ci svela i dettagli più efferati pro 
degli assassinii dei serial killer, come per esempio che Avery 
Marx faceva dei mobili di carne umana. | longevità | 
Enooorme! 70-80 ore ili gioco, più 
una marea di segreti. Torneremo a 


Qiocarci spesso 
ite. Shadow Man è 


munque di 
ialità del x Combattere fino alla morte contro i 
perfidi serial killer Che idea 
eccezionale! 


A L'ottimo registro dell'FBI ci dà A Cruz è stato creato traendo spunto da De 
moltissime informazioni Niro nel film Il Promontorio Della Paura 


Le parti in cui tiohbiamo effettuare 
dei salti precisi al millimetro, che 
per fortuna sono pochissime. Ne 
avremmo potuto fare a meno 


® LL 
yi 
Benvenuti nell'Asylum. Questo posto è a 
dir poco enorme. Prepariamoci! 
Tetro, ilisgustoso e per adulti: Shatlow 
M | Man rappresenta il meglio dei giochi 
Che templi } ESAME APPROFONDITO. aa per console Non e possibile giocare a 
Una volta giunti all'Asylum, casa del nostro arcinemico seRSA: A ) SIR un titolo piu coinvolgente 
Legion, scopriamo templi per i serial killer, costruiti a Le legioni di Shadow Man si schierano contro il mito di 


seconda dello “stile” particolare dell'assassino Zelda: chi vincerà? 
FASCINO 
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UDESTELIO 
provare Resident Evil 2 0 
Castlevania 


dina cai Si i 
SHADOWMAN 


_ 


A IL Dr. Victor Batrachian, Dr. Morte per gli 4 Milton Pike. Un grasso veterano della guerra 
amici. Un po' come Hannibal Lecter del Vietnam che ama uccidere la gente 


i CD-Rom sono originali, 
il prezzo è rivoluzionario. 
E parlano italiano, 


Ogni 
CD-Rom 
a sole 9.900 
lire 


S7 cina. ! 
Vi For Ita di 6 : in italia 
Go) » Oltre 2.000 punti vendita ! 
+ Continue novità iN eolica 


Per chi non si accontenta facilmente, ecco un'incredibile rivoluzione: 9&nove, la più emo- 
zionante collana di CD-Rom originali Microforum Italia che raccoglie giochi, intrattenimenti, 
educational e utilities, in italiano e a sole 9.900 lire. Lasciatevi catturare dalle incredibili 
animazioni. Ammirate la creatività della grafica e la brillantezza dei colori. Sfruttatene l'in- 
telligenza e l'utilità. Ma soprattutto... iniziate la collezione. L'occasione è unica. Difficile 
opporre resistenza. Per conoscere i titoli della collana e scoprire quale è il punto vendita più 
vicino, visitateci su internet www.microforum.it o contattateci al numero 06 33251274. ° 


alcuni titoli hanno in italiano solo il manuale o le istruzioni d'uso. 


Per diventare nostri concessionari, contattateci allo 06 33251274 


Microforum Italia Point. Il meglio a meno. 


Microforum Italia srl via Casale Ghella, 4 - 00189 Roma - tel. 06 33251274 - http://www. microforum.it - e-mail: info@microforumiit 


R.CP. associati 
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DREAMCAST 


Ora basta! 
| Mi taglio la 
frangetta! 


up Un vecchio amico! 


Yoshimitsu, che arriva direttamente dalla serie Tekken, 

è uno dei personaggi con i quali possiamo giocare. Può fare 
molto di più che in passato, grazie alla “libertà d'azione" del 
Dreamcast. Sa molto bene come usare la spada. 


INKERT_CONN 


TERA 


A Possiamo scegliere 


l'inquadratura per i replay. 


Ottima idea. vero? 


A Dare una sonora lezione a 
Cervantes non è un problema per «È i 
caro vecchio Yoshimitsu. 

> Mina sfigura in presenza del 
nostro amico dalla spada roteante. 


L. 139.900 


Di fficiimente 


un 


infatti di è 
punto di 


sare mc ti titoli da sala giochi 
do affermiamo 


il segno, alla pari di 
Turismo e L 


ORA (GIAPPONE) 


per giorni interi fino a distrugge 
occhi e dita per la stanchezzi 
riusciti a trovare soltanto dei difetti 
imisori, a parte la marea di 
giapponese che ovviamente non 
saranno presenti nella 

europea. È de 


SFLLEZZ. 


Iniziamo, ovviamente, dalle prime 
0. L'introdu 


) e fluido e, 
quenza video, 
‘ano delle belle 
ni bellissima 
pezzo dell'armatura o 
anto, ogni sfliptilace 
ini muscolo 


A Seung Mina è la classi I ci pidinec 
sua ‘lunga arma” può ridicolizzare molti dei combattenti maschi. 
Usiamola contro gente tipo Rock e otterremo una vittoria facile. 


NAMCO PICCHIADURO 
SEGA 1-2 


“Sii 
Sembrano vivi! 


La sequenza introduttiva, che sfrutta la grafica 
del gioco, è eccezionale e ci prepara a un gioco 
di altissima qualità. Siamo sicuri che a nessuno 
verrà in mente di ignorarla per giocare subito 


d4 


v 
-_ 


A Chi diceva che Elvis è morto si A Scene del genere sono presenti 
ricrederà durante l'introduzione anche nel gioco! 


A Lizard Man è un tipo molto utile 
esa senz'altro come combattere 


‘“)Benvenuti! 


Tra i nuovi personaggi di Soul Calibur troviamo delle ragazze dal 
fisico atletico, bestioni enormi, un vecchio incapace e un bel 
lucertolone. Sono tutti ottimi, dato che coprono un'ampia gamma 
di possibilità di combattimento. Quelli grossi sono forti e lenti, 
mentre quelli piccoli sono veloci ma più deboli. Dobbiamo perciò 
conoscere le loro mosse individuali per sfruttare al meglio i vari 
stili di combattimento. In questa maniera possiamo battere gli 


A Diamo un'occhiata ai fondali: sono il avversari che si affidano soltanto a una mossa, anche se efficace. 
meglio che abbiamo mai visto. | 


A Questo tipetto caldo caldo è Inferno e dobbiamo affrontarlo alla fine di ogni partita in 
modalità Arcade. Se solo ci fosse una pistola ad acqua tra le armi extra! 


9,09 LIT 


una rapidità 
in attimo 


i 1ASGHE"S 


yna delle mig) 
diff i 


la varietà di qu 
permette di 


ii, data la 
china. E pe 
ta da una € alle Ù 

‘ ì nica ° A A Lizard Man piacciono 
le donne. ..o meglio. gli 
piace picchiare le donne. 
e Xianghua le sta 
beccando di brutto, qui. 


persona nen \ E og AEdgeMaster è il Mister Miyagi di Soul 
ì APossiamo peste lata toilet” Calibur. simile anche nei ridicoli pantaloni 
Egon ; da vecchio e nei capelli brzzolati. Non lo 
w  vSiegfried halo spadone più grosso di sa che esiste lo shampoo colorante? 


6861 3U9N3A0N 


A La grafica del gioco è 

particolareggiata come quella ì 1 À - - 

delle sequenze d'intermezzo. di 4 A lvy sì va ad aggiungere alla galleria 
Mica Namco di belie figliole che amano i 

Ecco Rock con una tenuta ""- : : combattimenti. Qui ci dà un chiaro 


alternativa. stile minotauro. Se, = . bi i esempio delle sue doti. 


QUELLA DI SIEGFRIED 


Questa parte del gioco, simile 
a un'avventura, ci terrà 
impegnati per settimane se 
vogliamo raggiungere gli 
obiettivi con tutti i personaggi 
e prendere tutti i premi. 


A Non è molto diverso dalla modalità 


Edge Master di Soul Blade, ma è di gran A Alleniamoci un bel po’ prima del 


combattimento vero e proprio: sarà 
molto più facile. 


A È sempre bello vedere questo tipo di Vba 
messa” > vero? Sempre meglio BIN 
di “Game Over” 


m uno spadone 


to. Abbiamo detto 


TRI 
SPA 


» 


alità M 


a LS, 
MISSION BRATTEE 
56 enne 


A Mîtsurugi c'era anche in Soul Blade, ma è 
dieci volte meglio sotto tutti i punti di vista. 


DI UMANI 


D°, SIfogoti, © 90 
® » 
renda DI SEI 
ir KR 
» La | e 
zie) EITIFITIVIITTTA] E 
Ba ° Rm 
DEJISI SITIDI sulla 
Lao 
ISDITD dILLILI 
°° 


TEIPDoprentsite 39) 


99 21090 Si 


Incredibile in ogni senso. Non 
abbiamo mai visto niente del 
genere su una console 


Facile da apprendere, fluida come 
l'olio, con tantissime mosse ta 


infitto. Nella mc 


)ssiamo vincere de 


Fermiamoci un a 


scoprire nel corso tlel gioco. Perfetta 


longevità 


nordinaria e la Ba 
mo le 


giocabilità quasi 


caratteristiche fondamentali di o 


qual comy 
nvece che armi 


schi e nuovi. | 
elli di Soul BI 
troviamo 
kken 

se modalità, dagli 
giochi agli 
i, fino a 


tra i n 


lì 


incontri per 
una modalità 
nati in una specie 


ci vede 


difetti. Sono quasi inezie 


ma ci sono. A volte è 


attacco, no? È davvero tosto. 


<Un'altra vittoria per il regno animale. 
Regneremo sul genere umano, un giorno! Ha! 


À Sapevamo che questo tizio era forte in ù 


N 


soltanto 


Master di 
ttanto 


ada in So 
e più a 


lare 


a far uscire 


A Ci sono delle mosse speciali che fanno 
davvero molto male. 


L GIORNO DEL GIUDIZIO 


Modalita per due giocatori 
mortalita Mission Battle, modalita 
Arcade: la scelta e illimitata! 


SSD li© 


Spegnere gli ardlori di Inferno al 
termine di ogni partita in modalita 
Arcade 


è 
il pe 

Non vinciamo nuove armi nella 

modalita Mission Battle come 

invece accadeva nella modalita 

Erlge Master di Soul Blade 


LR MLpio 


Un gioco davvero bellissimo per cui 
vale la pena comprare il Dreamcast 
Di gran lunga il miglior gioco per 
console ili sempre. Davvero 


Se ci piace questo... e le risse senza 
armi, proviamo Virtua Fighter 3 


oppure Soul Blade per fare un tuffo 
nel passato 


NESSUnO bA Mai detto che 
conquistare [universo 


lere pegoziare. distruggere torganizzare, ricostruire tradire saccheggiare attaccare comprare corrompere deck 


siasemplice pe 


eta LUI 


" RS 
000 Unito In combattimento 7° 
RE sera) 


100% in ita 
Strategio in tempo reale. combattimento spaziale è planetario | gioco in rete fino 
“i ani 22 fitti 


MULTIMEDIA 


ENIGMA  Tbe fast frontier 


I prodotti Dinamic Multimedia sono venduti in edicola Fino a dove arriva la tua immaginazione 


Viene dal 

Belgio ed è 

davvero 

strano. È il 
migliore o il peggiore dei 
giochi per PG di questo mese? 
Tutt'e due le cose, anche se può sembrare assurdo. 


A Cara mamma, mi 
manchi tanto. Con affetto, il 


panni di Cut 
roe alla Bruce 


- 
è Oli: 
°onsteme 


ntura in 3D si s in una ne probleme 
O pre qu 


tro 


tempo a parlare 
coeccocoeoeo 


oct | 
ne SE sd 


è la classica 


Nor 

truttura a livelli. Gli 
i mondi 
diversi 


sono 


noltc 


l'intrepido Slade 


trova lover affrontare 


«Le risaie di Shamazaar sono molto 
verdi. E blu. E umide 


W La città di Talanzaar è senz'altro il luogo 
più incredibile del gioco 
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Il Campionato ce comincia anc 
pe 


PCCA LC Ri 


he con PCCalcio 


Con tutte le Ste Ile della nuova stagione + — 
Compionate ni nr: Sigle -Pro 99/2001 PC CAI A Le , 7 


si Sagre 


Scendi in campo con PCCalcio 7 Plus*, 
l’aggiornamento per la a cioe: ‘99-2000 


È 


DISNEY GAME SHI 
G 


Disney Game Shots è la grande collezione di videogames in CD Rom 
in edicola ogni mese con Topolino al fantastico prezzo di 14.900 lire. 
Tutte le avventure dei tuoi eroi preferiti in tanti giochi irresistibili 

e mille divertentissime animazioni. Non perdere neanche 

un appuntamento con l’avventura targata Disney Interactive. 


Raccogli tutti i CD Rom del fantastico mondo Disney 


Tutto quel che serve... WWW 


Dato che Outcast ha una struttura libera, abbiamo tutti gli strumenti 
Anche 


perdere tempo con quest'aspetto, il combattimento vero e proprio ha 


per improvvisare ogni tipo di soluzione se non vogliamo 


diversi approcci. Si tratta di massacrare i nemici usando la testa. 


Chiunque abbia 
i tutta 
uesta roba verde, 
oveva avere un be 


raffreddore! 


A Il power-up dell'invisibulità ci permette 
accanto alle guardie senza 
spiare delle belle donnine 


in abiù succint 


ui passare 


essere visti € 


A La mappa ci permette di esplorare l'area per individuare quello che 
c'interessa. Ecco cosa sono quelle lineette verdi 


A Dopo una sauna suggeriamo di tuffarci 
nelle fresche acque di Ranzaar. 


> ( Manti 
me due ore di gio 


800 Ju Hg 


entato dalla 
sa. Non vengono impiegati i 
poligoni ma i voxel. Ci vorrebbe 


È mistero 


troppo per spiegare cosa siano 
tecnicamente, ma in pratica sono 
ottimi nel rendere montagne e acqua 
anchese un po' deludenti per definire 
le forme all’interno degli ambienti 
Chi non ama Outcast potrà dire che : 
amente inutili Ova ntazio B e ratte 
e molta atmosfera. Il gioci PC, os 
rda molto Zelda ma, al posto di 


A Il Twon Ha è il simpatico animaletto che accompagna l'eroe del gioco. È molto 
affezionato e ricorda vagamente un Emu. Ci condurrà attraverso il monde che dobbiamo 
esplorare senza protestare 


A Il binocolo ha uno zoom eccezionale. oltre 
a una modalità a raggi X per vedere 
attraverso gl ostacoli 


ario che riesc 
di piattaforme, un ( 


Anche se i voxel 

predazione grafica 
leggermente sgranata, 

sono molto utili in alcune 

situazioni. 

Quello che manca nei 

dettagli è stato agg 


A Questi sono i portali che 
all'atmosfera. 


servono a trasferirci da un 
luogo all'altro. Carini, eh? 


Outcast può sembrare strano. Facciamo quindi un paragone 
con altri abaco ‘e azioni di uguale en 


Ha un aspetto cinematografico, oltre 
ail avere la miglior colonna sonora 
mai ascoltata a memoria rl'uomo. Una 
vera gioia per chi ama questo gioco 


| giocabilità | 


Estremamente originale e, a 
seconila lei gusti, fantastica 0 
orrenda 


|__longevità _ 


Da l'impressione tli essere più 
granide di quanto non sia 
Probabilmente non torneremo a 
giocarci spesso 


|_limestio 


Per i “pro-Outcast", capire che si 
tratta ilel gioco dei nostri sogni e 
perderci nelle sue ambientazioni 


eu 


Per gli “anti-Outcast”, capire che è 
il gioco dei nostri incubi e 
rabbrividire 


La bellezza e un concetto relativo 
Dipende con che occhi la guardiamo 
Potenzialmente e un gioco che 
potrebbe affascinarci in eterno 


non c'e molto 
altro in giro. Forse Ultima 
Ascension, cli prossima uscita 
Questo e tutto 
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COMP UTER ONE 
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(COMPUTER ONE 
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Pas 190” amenti in sg > raale 


VUOI RICEVERE GRATUITAMENTE IL NOSTRO CATALOGO ??? 
Compila in ogni sua parte questo coupon 
(si prega scrivere chiaramente in stampatello) 


Nome e Cognome indirizzo 


eee: _________v+ Possiedo: ___Console __Personal Computer 
Console Marca e Modello 


Configurazione del mio PC 


RITAGLIARE, COMPILARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A: 
COMPUTER ONE - VIA VELA, 12/2 - 40138 BOLOGNA 


VEI IDITE PER DONO AX 


| 
| 
I CORRISPONDENZA Pos}? 


ICHIEDI SUBITO L'ESCLUSIVO CATALOGO CONVAIERMONE 
bu PER LE ULTIME NEWS per CDROM, DVD e fopsole 


C'è da 
. {I ripulire di 
piaystation _M MUOVO le 
strade della 
colonia di Callisto. Tocca a 
noi e ai nostri ragazzi 


ATTRAZIONI 


A Una delle missioni da 
compiere riguarda 
l'ispezione dei veicoli di 
Hess | pri O no? 
| crimine ha giunto dei livelli record 
<L'intelligenza artificiale dei e ifond G-Police 
nemici è tale che provano Le bande di 
perfino ad attirarci lontano guadagnano ni 
dagli obiettivi. ( >. Lac 


cedente 


a malapena 


she il buio 
è. lr 
ne ad alta 
2ggiata 
sa 
ntriamo 1 rll'Havo è 


AHività siii 


Oltre all'Havoc di base 
e al Venom, dobbiamo 
imparare a pilotare il 
Rhino, il Raptor e il 
Corsair se vogliamo far 
rispettare la legge. 


«|! Corsair. A qualcuno va di sparare un 
paio di bombe nucleari? 


VW il Raptor ha una potenza di fuoco 
davvero impressionante! 


A Un rimorchiatore Marine con 
un carico di esplosivi! 


ll traffico cittadino! 0 @Presto 


C'è una marea di veicoli diversi in G-Police: Weapons Of 


Justice. Le cupole di Callisto pullulano di aeronavi nemiche « | viaggereme 


mezzi di trasporto civili. Aggiungiamoci la complessità 


dell'intelligenza artificiale per avere alcune missioni difficilissime } È ! ELIA catrema 
cittadini, com 
l'acceleratore 


A Possiamo ammirare la vita di tutti i 
giorni mentre attraversiamo uno dei tanti 
tunnel d'accesso 


Il Sindacato. dopo aver saccheggiato le armi usate in 
zare dei caccia pesanti come qu 


Le ambientazioni nelle cupole sono 
bellissime, anche se la mancanza dì 
profondita potrebbe non risultare 
gradita a qualcuno 


| gioco i SS, là | 


Liscia come l'olio. Il veicolo 
sfreccia con un ottimo senso della 
velocità e una manovrabilità 
perfetta. 


|_tongevità _| 


Qualora non bastassero le 30 
missioni, ci sono i livelli bonus che 
ci terranno impegnati per mesi. 


Pilotare il Raptor la prima volta dopo 
esserci allenati alla guida e mettere 
le mani sulle sue stupende armi. 


uando pensavamo di aver eliminato anche 
iciatore, tanto per spaventarti un po 


6 delle capsule come questa 
elo delle cupole 


Sulta, dato 


gioco di rob é e C 
infiltra r 

giano la giox 

le caratteri 


Essere colpiti nel sedere mentre 
cerchiamo di fare una curva 
2 secca col Corsair Che manovra! 


Man mano che andiamo avanti 
nelle 30 missioni di base 
sblocchiamo dei livelli bonus. 
Che ne diciamo di prendere il 
Rhino per farci un giretto su 
una delle piste da corsa più 
violente del sistema solare? A Avvengono delle esplosioni 


Adesso possiamo farlo... davvero spettacolari quando 
Siamo in volo 


UN PO' DI RISPETTO PER LA LEGGE. .. 


Abbiamo ispezionato da cima a fondo tutti i titoli poliziesch 


Ci sono poliziotti, armi, auto, hover- 
jet, sangue e azione. Adrenalina 
pura infilata in un'uniforme blu 
della marina. Grande! 


futuristici e li abbiamo interrogati fino a farlì cantare 


i 6861 IRSMEAON 


IRE DI GIOCO 


facciamo un 
salto al reparto dei giochi in offerta 
speciale e compriamo il 
sottovalutato G-Police originale. 


CRIMINALI ASSICURATI ALLA GIUSTIZIA 


www.microids.com 


14 anni sul mercato dello sviluppo e della da quest’ anno anche su Nintendo N64° e 
distribuzione dei videogiochi, più di 200 Nintendo Color Game Boy®. 
titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom, Da oggi Microids è presente anche in Italia. 


Qualità Interattiva 


www.newmediaonline.it 
ESCILISIVISTI CANALE INFORMATICO 


ESCLUSIVISTI GRANDE DISTRIBUZIONE 


sa DI 
da portare a casa ogni giomno. 


L'INPER 
DELLE FORMICHE 


Amministra, conduci e proteggi il formicaio e tutti i suoi 
abitanti in un fantastico e pericoloso microcosmo dove i guai 
sono tanti e i nemici saltano fuori da ogni parte. 

Una lotta per la sopravvivenza, uno spettacolare gioco di 
strategia, simulazione e avventura interamente modellato in 3D. 

Niente può essere lasciato al caso: lo strabiliante motore che 
anima il gioco ti permetterà il controllo totale delle sorti, 
dell'umore, della vita di ogni singola, piccola formica. 


MA 


MICROÎDS 


> 40 


DATI» PC L. 89.900 


Le piramidi 

erano ancora 

in fase di 

progettazione 
quando è iniziato il lavoro su 
questo gioco. È stato 
aspettare l'autobus in mezzo al Sahara. Ne è davvero 
valsa la pena? 


CL) | l'an 
Non dobbiamo per forza buttarci all'assalto: proviamo un 
approccio più astuto per ottenere dei risultati sorprendenti. 


A Mentre le forze GDI stanno guardando —A| potentissimi Titan vanno al 
da un'altra parte, il NOD sbuca fuori con contrattacco. ma le forze NOD sono ormai 
un esercito di carri armati sotterranei. in tutta la base. 


>) 


La risposta è sì. 

Stavamo per 

consumarci 

nell’attesa. 

Alla fine però è arrivato, con 
la furia di un robot Titan ch 


loro elicotteri corazzati d'attacco, o 

) Jppo Brotherhood Of NOD 
(NOD), i cattivi che combatto 
bordo di carri armati 


UU RTALIIATA] 
ADIDAS TANI, 
C'è così tanta came al fuoco ch 
sappiamo esattamente da 
iniziare, quindi buttiamo 
mischia. Chi ha già giocato a 
Command & Conquer: Red Alert « 
grossi elicotteri O. a "i 
le truppe di fante 
ntinuano ad K 

gambe. In bre 3 ane C ue 


Tiberian Sun ci prende per il > € sciare g OM te 
scia più. È il più 


I mezzi NOD preferiscono 
gli attacchi sotterranei, 
mentre le forze GDI 
seminano la morte dai cieli. 


A Iniziamo a fare sul serio! | 
Titan crivellano i mezzi NOD 
con cannonate e napalm 


D La battaglia è piena di ritmo 
e tutti sembrano divertirsi 
molto 


A L'elicottero da trasporto Orca atterra. 
Scommettiamo che è pieno di bi'utte sorprese? 


A Kane decide di mettere un po' di pepe 
nella normale propaganda dei NOD 


A Che ti serva di lezione! Ecco i carri aggiungendo un po' di fascino femminile 


A Queste talpe riemergono sul lato opposto 
armati sotterranei che sbucano fuori 


della base, pronte a vomitare altro fuoco 


P> Le due fazioni hanno i soliti colori verde 
e rosso a contraddistinguerle. 


A Atterrato! Il carico di morte è 
arrivato. ma cosa sarà mai? 
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A Utilizzare con astuzia i 
carri armati sotterranei è 
un buon metodo per 
disorientare il nemico. 


» Quell'edificio 


prenderà fuoco tra 
pochissimo. 


A Un carro armato Mammoth! È il più 
grosso veicolo del gioco! Scappiamo! 


WESTWOOD STRATEGIA GIOCO IN RETE 
ELECTRONIC ARTS 1 (4 SU INTERNET) NESSUNA 


( \Riempiamo la bare. . . di piombo! 


Avviso alle truppe e agli edifici: con le armi a nostra disposizione 
siamo in grado di devastare le basi nemiche con la stessa 
velocità di un elefante in un negozio di porcellane. 


TIBERIAN SUN 


sy : agi “: IM giudizio 


1 N0D non hanno difese contro gl elicotteri - pa ; x La grafica e um po' incerta e ha un 
GDI che attaccano i carri armati lanciafiamme. N na £ < » tocco “antico”. A parte questo, è 


»> Se il bombardamento dura troppo a lungo, + ; x una guerra nel nostro PC 
possiamo far saltare in aria ta zona col Cannone a. : time 


n) Ha tutto. Dobbiamo costruire erlifici e 
ian Sun ci offre una onquer: Tiberian Sun m 


- x . og L l) mezzi da combattimento, oltre a 
nità ancor più letali in I pi altr : Doppia personalita! flistruggerlì. Strategia e combattimento 
- È N i Durante le missioni assistiamo a una serie di sono ottinvamente bilanciati 
LIGAMIS ELA ea -_'ongevità 
MMANDEULht verra tra Global Defence Initiative e Brotherhood E 
che , NOD. Sono due fazioni potentissime. | cattivi. i Tantissime missioni, rlue fazioni con 
t NOD. non si fanno scrupoli ed eliminano ogni "i eni un ss casuale 
atori che voglia di è re ii ne con tuttc avversario, mentre i buoni, i GDI, sembrano cli mappe. Li qiocheremo fino 
i mezzi nemic € anto p preoccuparsi sempre del prossimo. Uno dei ruoli all'uscita di Command a tene: 3 
| pnt les El vs et | ilmeglio 
meglio noto per aver “interpretato” ta voce di Darth 
Vader in radi Stellari. I livelli sono strutturati in maniera 
perfetta e dohbiamo combattere per 
quarlagnare ogni metro di territorio. E 
una vera cameficina sin dall'inizio 


fronte alla mia 
testa pelata, 
ignobili esseri! 


i le 
Chi non ha apprezzato Command & 


Conquer: Red Alert puo anche evitare 
questo gioco. E molto simile 


A Salve, sono Kane. Il mio lavoro? Indossare 
un elmetto rosa e fare il cattivo. Ciao 
<Ogni parte del mio corpo è stata 
sostituita da parti robotiche. 


Prentle i punti di forza di Command 


& Conquer: Red Alert e li migliora. E 
VINCA IL MIGLIORE. vs il miglior gioco di strategia in 
TA: Kinadoms è il le rivale di C&C: Tì Sun.V chi tempo reale che alhiamo visto 
è il campione dei giochi di strategia in tempo reale. 
A Quanto minerale! | mezzi di 


raccolta dovranno fare i 
doppi turni. 


Se ci piace questo... Warzone 2100 
ha una grafica 30 realistica e 

possiamo personalizzare le nostre 
unità, però è molto più complicato 


VIRTUANE NI 


20 punti Cisa Sb 


Se totalizzi 1' 


non vinci niente ma fai un affare!!! 
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PLAYSTATION 


Sarebbe hello 
vestire i 
panni di un 
agente 


dell'FBI molto particolare, 

vero? Magari incontrarci 

con l'uomo che fuma e scoprire la sua agenda 
segreta... beh, adesso è possibile, in un certo senso. 
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Strano! 


Vogliamo una storia bizzarra e piena di colpi di scena? 
Eccola qua. Vediamo chi riesce a capirci qualcosa. 


# TELE WSLORY 
Where's the plutonium 
you we bi 


A Plutonio? Bene. vuol dire 
che qualcuno sta cercando di 
vendere armi nucleari 


> Perché i due agenti sono 
scomparsi dall'hotel? 


A E perché questa gente vuole farci fuori? 4 È morto, ovviamente. Sapeva troppo? 
Cosa sanno loro che noi non sappiamo? —Eratroppo vicino alla verità? 


A Mulder. Potrebbe fare un po' di luce su 4 Questa nave nasconde molti indizi, ma 
quanto sta avvenendo, dati i sui trascorsi. metterli insieme è difficile 


<Che bello! Un invito per far colazione 
all'FBI. Che fortuna! 


P> Dato che possiamo 
morire in ogni momento. 
c'è un utilissima 
funzione per salvare il 
gioco. Assicuriamoci che 
la nostra memory card 
sia inserita e 
funzionante 


WTi ho visto su Internet. Sono 
vere quelle foto? 
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aratt 
interattivi 


A Senti. tocca a te 
preparare il caffè, e se 
non lo fai... 

<a nostra scrivania. 
L'unico posto dove 
possiamo sentirci al sicuro. 
V C'è un rumore strano in 
soffitta. Meglio andare a 
dare un'occhiata. 


interpret, 
gente ch 
più che aiutarci 


Per rompere la monotonia 
delle sequenze filmate, 
proviamo le fasi d'azione. 
Dobbiamo essere veloci col 
pulsante di fuoco. 


A Sapevamo che non ci potevamo 
fidare di nessuno. Basta parlare e 
facciamo fuori questo tizio 


A Se sbagliamo nostra madre leggerà 
un bel necrologio sul giornale 


A Qualcuno pagherà questa lapide: 
dovevamo stare più attenti. 


Sei un pilota PC? 


Vuoi più velocità, più controllo? Vuoi vincere? 


La soluzione..... fim i i 


Volante per PC con | ì 
effetto RUMBLE e pedaliera Tested Over 


ll volante F1 MICRO ha una rotazione pari a 250 gradi, 
questo ti assicura un miglior controllo in entrata e in uscita 
da ogni curva 


Con F1 MICRO tu puoi regolare la sensibilità del volante, 
aumentare o diminuire la capacità di rotazione del volante 
stesso per avere un controllo maggiore a seconda del tuo 
stile di guida. 


La tecnologia TCS (Tracking Control System) applicata 
a F1 MICRO permette alla tua auto di avere una maggiore 
stabilità e tenuta di strada in curva. 


Per garantire una maggiore affidabilità abbiamo testato 

F1 MICRO per 300.000 rotazioni con successo e abbiamo 
collaborato con le sotfware house per rendere F1 MICRO 
compatibile con TUTTI i giochi Playstation, anche quelli» 
dell'ultima generazione. 5 


Con F1 MICRO puoi configurare il tuo volante in tre modalità: 
modalità solo digitale, modalità digitale per freno e acceleratore 
ed analogica per il volante oppure modalità totalmente . 
analogica (freno, volante e acceleratore) per un controllo 
totale. 


L'impugnatura di F1 MICRO è in gomma: anti-scivolo e più 
confortevole. 


Puoi posizionare F1 MICRO a terra o sul tavolo, potenti 
ventose permettono un fissaggio totale. 


F1 MICRO non necessita di alcuna batteria, l'effetto / 
RUMBLE è incorporato nel volante stesso. ° 


>] %y, + 
D) Pedali del freno e 
dell’acceleratore 


UL) 
WLLTTTTATTTTTINN 


U) 
Impugnatura in gomma 
NINUO 


anti-scivolo 


di Design compatto 
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"VIDEO EDITION I 3D PROPRET 


gF 


Be Messed with 
guhe supreme 31) power ! 


Cougar Video Edition è la soluzione ideale per 

gli amanti del Video Editing, oltre che un'efficiente scheda 
video 2D/3D con integrato il chip M64 128 bit, ultimo nato 
della serie TNT2 di NVIDIATM. 


32 MB RAM con RAMDAC a 300 MHz 
scheda AGP con supporto 4X 
Software per l'editing video: VideoStudio 3.0 SE di Ulead" 
Accellerazione della riproduzione video per Microsoft DirectShow", 3D Prophet raggiunge l'ultima frontiera della 
MPEG-1 ed MPEG-2 grafica 2D/3D, grazie alla tecnologia quad-pipeline 
8.3 milioni di triangoli, 250 milioni di pixel in texture-mapping al secondo 256 bit del GeForce 256% di NVIDIA", la prima GPU 
Connettori VGA, RCA (video composito) e SVHS, uscita TV PAL e NTSC (Graphic Processing Unit) per PC. 
Disponibile in versione priva di in/out video (Maxi Gamer Cougar) ® 4 motori grafici dedicati - Lighting, Vertex Blending, Cube 
Environment Mapping and Transform effects 
© 32MB di RAM con RAMDAC a 350MHz 
® 15milioni di triangoli e 480 milioni di pixel in texture mapping 
Pi al secondo 
Td Guillemot © scheda AGP con supporto 4x Fast Writes 
c/o Ubi Soft S.p.A. ® accelerazione hardware per OpenGL" e Microsoft DirectX" 7 


Guillemot Viale Cassala, 22 - 20143 Milano 


Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300 
ubisoft@ubisoft.it 


Giocattoli 


per tutti! 


Non riusciamo a capire come abbiano fatto a risolvere i 


crimini in passato senza tutti 


gli aggeggi che abbiamo a 


disposizione nel gioco. Unendo le nostre doti a questi 
giocattolini non c'è pericolo di sbagliare. 


A Un indizio? Andiamo al magazzino e vediamo 
cosa sta succedendo. Stiamo sempre allerta! 


— TR 10-10 
Are they romantically 
involved? 


A Usiamo quello che abbiamo nell'inventario su 
ogni cosa 0 persona per vedere se funziona 
Analizziamo questo. La targa della 
macchina di Mulder e Scully. 

» Anche i ragazzi dei laboratori hanno i 

loro strumenti d’investigazione. Chiediamo 
loro se possono darci una mano. 


A Che bello. Ci becchiamo il 
lavoro d'azione e scarichiamo le 
scartoffie al nostro compagno. 


<Si scoprono gli altarini: non 


è che Mulder e Scully si sono 
baciati? 


«Per spostarci utilizziamo questa mappa. 
Clicchiamo su un punto e ci andreamo 


Nontiho vistoinTv? II 


Tanto per non allontanarci 
troppo dalla serie televisiva, 
abbiamo la partecipazione di 
Mulder, Scully e altri volti 
familiari, oltre alla presenza 
dell'ideatore della serie Chris 
Carter. Tocca a noi decidere 
se fidarci di loro o no. 
Paranoici? Lo diventeremo. 


VW Dana Scully. Non si è ancora spogliata in 
nessun episodio della serie 


A Fox Mulder. Vuole fare causa ai 
produttori della serie televisiva. Strano 


<Skinner. È il capo, quindi evitiamo di 
sparargli. 


EUVAI CON FBI! TI 


Riuscirà un gioco di spionaggio che sfrutta le sequenze 
filmate a competere con giochi come Metal Gear Solid? 


PERSONAGGI È 


COSE DA FARE | SEQUENZE 
D'AZIONE 


LUNGHEZZA 
DEL 61009 


CI PIACE 


@ Cus e 


Scully aes 
ano gf vabei 
@ CANETE 
diaperaio È 
rapitori 
kamno prea© 
anche la 


è emo, . 


Ottime le sequenze video e il 
sonoro ma l'aspetto esteriore 
nasconile difetti nella giocabilità. 


| giocabilità | 


Risolvere dei misteri e puntare un 
cursore su tlegli oggetti non è la 
maniera migliore per giocare 


Quattro dischi, ma potremmo 
riuscire a risolvere il gioco in una 
settimana. Non ci torneremo a 
giocare spesso. 


|_iimeglio 


La fedelta alla serie televisiva e 
l'ottima trama del gioco 


Andare a tentativi per risolvere gli 

enigmi, oltre al dover tornare 

indietro se ci siamo persi qualcosa 
» 


d 


E una huona avventura con sequenze 
filmate, ma non certo il gioco più 
emozionante 0 duraturo in assoluto 
Dato che possiamo finirlo in poco 
tempo, raramente torneremo a giocarci. 


| | ci sono hen pochi 
titoli del genere per PlayStation, 
quinili possiamo provare a fare una 
partita a Metal Gear Solid. 


6861 3U9IN3A0N 


palla con una | 


tirarta il più 
lontano possibile. Teniamoci 


REST 16539 
UD 0.405 


i 


A Wario non è un tipo molto allegro. 
D'altronde, chi lo sarebbe con dei 
pantaloni del genere? 


€) SI TIRA! 


= -_ ea 
A Nella modalità “slot 
machine” abbiamo soltanto tre 
mazze a disposizione. 


NINTENDO 64 


Anche se non siamo 

degli appassionati dî 
golf, possiamo 
apprezzare questo 
gioco assolutamente 
seocezionale. Ci sono 
dei tocchi tipici dei 


L. 119.000 


giochi con Mario, ma si tratta, in tutto 
e per tutto, di un simulatore di golf 
estremamente giocabile. 


MODANIA!I 


L'enorme numero di diverse modalità 
ci permette di affrontare ogni tipo di 
partita e la maggior parte dei c 

sono a dir poco esilaranti. C 

serie di percorsi a 18 buche co 
diversi metodi per segnare il 
punteggio. Nelle partite per singolo 
giocatore possiamo affrontare delle 
gare sul green, allenarci, fare delle 
prove a tempo e competere in un 
tomeo completo oltre a entrare in una 
singolare modalità con degli anelli da 
centrare. Nella modalità per più 
giocatori è possibile partecipare a uno 
strano gioco tipo slot machine nel 


NOVEMBRE 


quale dobbiamo completare una buca 
con tre mazze da golf scelte a caso 


CONTROLLO NDIANES 


Mario Golf 64 non ha soltanto tutte 
queste modalità come punto di forza. Il 
gioco si basa su un sistema di gioco 
davvero incredibile. Per effettuare un 
colpo dobbiamo scegliere la mazza nel 
riquadro in basso a sinistra nello 
schermo, nel quale vengono in d 
mazza selezionata e la distanza che 
possiamo far percorrere alla palla 
usandola. Per semplificare 
ulteriormente le cose, appare una 
griglia sul campo da golf che serve a 
mostrarci in che punto dovrebbe 
atterrare la palla se effettuassimo il 
colpo in maniera soddisfacente 
Scorrendo le varie mazze, la griglia si 


Scegliamo la direzione giusta e attiviamo il cursore col pulsante A. Questo si sposta lungo la 
barra nella parte bassa dello schermo. Premiamo un’altra volta per determinare ta forza del tiro, 
quindi una terza volta per stabilire la precisione del colpo. Sembra complicato ma non lo è. 


A Vale la pena dare un'occhiata al 
percorso prima di effettuare il tiro. 


anne È 
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#8-100 


A La palla dovrebbe atterrare all'interno di 
questa griglia se effettuiamo un tiro preciso. 


Vi pe ai ore 
da for mpaliie per Wont * 


A Verde a perdita d'occhio. Fa pensare 
alle mucche, vero? 

V Possiamo fare rimbalzare la palla ai lati 
del percorso per superare le curve. 


A Gol! Ooops. abbiamo 
sbagliato gioco, 


o IL | Ti \ 
nie 
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PC & PSX CD-ROM Tutti i marchi sono registrati dai rispettivi proprietari 
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PACKARD BELL 


DA' SPETTACOLO 


IL MEGLIO DEL CINEMA A CASA TUA 


La tecnologia PACKARD BELL non é mai stata così spettacolare! 
Grazie al nuovissimo processore Intel® Pentium? III, al lettore DVD, alle schede audio e video incorporate nei nostri PC, al monitor ultrapiatto LCD, le 
emozioni visive e sonore che puoi riprodurre a casa tua superano ogni precedente esperienza home-video. 
Ma, con un PC PACKARD BELL, non entra in casa solo il meglio del cinema, ma anche l'offerta Internet più completa che tu possa trovare sul mercato 
per rendere la navigazione più semplice, più veloce, più economica. 

Con un PC PACKARD BELL entra in casa tua un corredo software 

preinstallato straordinariamente ricco, lo stato dell'arte della tecnologia, 
finalmente a disposizione con un semplice "clic". 


2 È "Di C° | 


| Multimedia 6450 Platinum 7500 


i 
| 


3 missoni di st ; 
#° fr passe nera freni 


Processore Intel® Pentium® Ill 450 MHz Processore Intel® Pentium® Ill 500 MHz 

{) Memoria Ram BX 64 MB Memoria Ram BX 64 MB 
O Disco fisso 6,4 GB Disco fisso 13 GB 
© Memoria Video V3 8MB TV OUT Memoria Video 2X AGP 8 MB 

) Lettore DVD 6X Lettore DVD 6X \ 

) Fax Modem 56,6 kbps Fax Modem 56,6 kbps 
O Monitor 15” con potenziometro Monitor 15” con subwoofer 4 
O Oltre 30 titoli Software Oltre 30 titoli Software 


ino! 


Intel, Intel inside® e Pentiù 


Îl> Tecnologia allo stato dell'arte > Offerta INTERNET piu’ completa 
Estrema facilita’ di utilizzo ‘> Software preinstallato per tutta la famiglia 


de Packard Bell... 


..@ il computer che deve imparare dall'uomo eli. 
www.packardbell-europe.com * tel.03 


logie 
- Offerte vali 
—_ 
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NESSUNA 


0) Oatacoli di sabbia! | © }] 


In Mario Golf 64 troviamo, come nello sport reale, alberi, buche di sabbia e laghetti a mettere 
in pericolo i nostri tiri. Purtroppo non c'è il pubblico, quindi non è possibile beccare uno 


spettatore in testa con un tiro 


A La palla viene posizionata al lato del 
laghetto. qualora ci finisca dentro. 


» A volte è meglio aggirare gli ostacoli 
piuttosto che provare a superarli. 


sposta più avanti o più indietro sul 
campo da gioco. da calcolare con 
estrema precisione la direzione del 


sione per effettuare il 
colpo. È un sistema di gioco molto 
semplice, facile da apprendere anche 
per chi sa poco di questo sport 


OD MIVIVIEDIATO, 


a sono sdagl aspetti più propriamente 
tecnici nel gioco, anche se non sono 
tra i più complicati. La forza di Mario 
Golf 64 sta nella immediatezza e 
nella giocabilità pi iplice 


t 
& ei tro! 


sbagliato. 


sono tantissimi particolari d'effetto, 
non ultimi i commenti ai colpi, Nelle 
partite in modalità per più giocatori è 
perfino possibile, premendo i pulsanti 
Cc. rbare il nostro avversario con 
delle frasi offensive quando sta per 
siete Il colpo, in modo da distrarlo 


molto di vertenti 


SUISONICPART 


Ci sono dei punti deboli, però. Dopo 
essere riusciti a sbloccare tutti i 
ggi. 17 in totale compresi i 
con i quali iniziamo, scopriamo 
i sono Mario, Luigi, Yoshi e 


Nel gioco con i cerchi dobbiamo, {C 
oltre a completare ogni buca in par, 
far passare la palla in mezzo a dei 


cerchi disposti lungo il percorso. 
necessario quindi studiare megli 
la nostra tattica per raggiungere 
obiettivi prefissati, soprattutto 
quando i cerchi sono posizionati 
sopra un fiume. 


È 
D) 
gli 


A Completare questa parte del gioco 
mette a dura prova le nostre capacità 
golfistiche. Ogni colpo dev'essere 
preciso al millimetro. 


<Potrebbe sembrare un tiro facile. ma 
non lo è. Quel cerchio è molto più 
lontano di quanto sembri... 


A 372 yarde? Par quattro? Non è un problema. 


Ora facciamo una bella buca in uno! 


A Non è troppo difficile uscire dalle buche 
di sabbia. basta dare una bella mazzata! 


A Magari u'alr vota Dopo tv frinna 
lata, So 


Donkey Kong, ma 
anche un certo 
numero di 
personaggi 


“umani” 


* piuttosto banali. | 


percorsi e i fondali 

sono abbastanza gradevoli 
graficamente, ma non 

eccezionali. Qualcuno potrebbe 
trovare noioso il fatto che il gioco 
consista soltanto nel fermare 
l'indicatore del tiro sul punto giusto. 


IUVIGIIORI, 


Non è un gioco al livello dei migliori 
titoli della serie che vede 
protagonista Mario. È un prodotto 
che può andare bene per chi ha un 
certo interesse per il gol 

Resta il fatto che difficilmente 
possiamo trovare un simulatore di 
golf più divertente e immediato di 
Mario Golf 64 


Ehi! Levati le 
dita dal naso 
e passami una 
mazza. 


i 


CC) Una visuale globale! 


Prima di effettuare un colpo, premiamo i pulsanti C per 
sposare Vi = lungo tutto il percorso. 


Mario Golf 64 è davvero forte. Facciamo un paragone con 
l'ottimo Everybody's Golf per PlayStation. 


rTT_ 


La classica grafica alla Mario 
con molto vende e una musica 
stranamente adatta 


eee i facile imparare a usare i controlli 

ma potrebbe essere troppo 
semplice per gli appassionati 
piu accaniti del golf 


E 


una marea di modalita che ci 
te, “anno impegnati per mesi, come 
anche le partite in 
mortalita per più giocatori 


# Ò 
Usare il nostro tiro 


speciale per shattere la palla 
nell'altro emisfero 


Effettuare un “putt” troppo corto 
quando invece pensavamo i aver 
fatto un colpo perfetto 


Trasforma uno sport abbastanza 
noioso in un gioco avvincente. Manca 
pero il fascino tipico lei giochi che 
vertono protagonista Mario 


Se ci piace questo... ci sarebbe 
Waialae Country Club Golf, ma non e 
eccezionale. Everybody's Golf per 
PlayStation e molto meglio 


www.microids.com 


14 anni sul mercato dello sviluppo e della da quest'anno anche su Nintendo N64° e 
distribuzione dei videogiochi, più di 200 Nintendo Color Game Boy®. 
titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom, Da oggi Microids è presente anche in Italia. 


Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com 


Via Campo del Fiori, 4 - 47100 Forf 
Tel 0543/720350 - Fax 0543/720367 
e-mali: info@newmediaoniine.it 
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ESCLUSIVISTI CANALE INFORMATICO 


Qualità Interattiva 


ESCLUSIVISTI GRANDE DISTRIBUZIONE 


(= 


Y 


(Sgradevolifettetti collaterali esclusi) 


Correre a tavoletta su 10 magnifici circuiti, dal deserto 
alle piste ghiacciate dell'Antartico, da San Francisco 
alle pendici di vulcani in eruzione. Macchine taroc- 
cate per l'occasione e continuamente “migliorabi- 
li”; piloti completamente fuori di testa dal com- 
portamento imprevedibile, il tutto in un gioco 
dalla velocità impressionante, con 
sorprendente fluidità di animazione, 
che metterà a dura prova qualsiasi 
tipo di guida, anche quelle più 
arrabbiate. Supporta due giocatori 
con schermo suddiviso, volante Force 
Feedback e la modalità di gioco in rete. 
Abbandonate ogni concetto classico di guida, entrate a far 


parte degli Speed-Demons. 


MICROÎDS 


fallo per gioco. 


ul VS 
ESCLUSIVO! 


LI PIÙ GRANDE GIOCO DI SEMPRE? 


SCOPRIAMOLO INSIEME! 
INOLTRE! 
e TONY HAWKES PRO BOARDING n a 
e MISSION IMPOSSIBLE PSX pe a 
* UNREAL TOURNAMENT 
© HYBRID HEAVEN 
e TONIC TROUBLE "C 
» SOUL FIGHTER ANTEPRIMA! __e “a 
© UEFA STRIKER 
GRANDI 
2 TOY STORY 2 venO LA tEaDono WIPEOUT 3 © 
» TRICKSTYLE suc AT AMIPUTER 9 
+ ® MDK2 CONSOLE E NVERNO' IL GIOCO DI CORSE DEL FUTURO 
» E ALTRO ANCORA! qu TORNA PIU6BELLO pRE MANO. 
“ ‘ pe, à 
- di 
fr 
de 


DALL'ULTIMA SETTIMANA DI NOVEMBRE 


Differenza . 


Eu a 
Ul À 


dò 
Alt SERI PITTI 


spettacolare 


Millennium G400, |a nuova Serie di schede video ad alte prestazioni per il gioco 30 


Super Veloce 
> Esplosive prestazioni 2D, 3D e DVD 
> L'unico chip DualBus a 256-bit 


> AGP fuoriclasse e 16 0 32 MB di veloce 
memoria 


> Giochi 3D, come Forsaken" fino a 2048 x 
1536 ad oltre 60 fps 


Super Realistica Super Versatile 


>» Cinerealismo 3D con il ”vero” 
Environment-Mapped Bump Mapping 


> L'esclusivo DualHead Display supporta 2 
schermi con 1 scheda AGP, permettendo 
8 diverse combinazioni di monitor - RGB, 


> Vibrant Color Quality”: rendering a 32 bit, 3 
o Flat Panel - e televisore 


texturing a 32 bit, Z-buffer a 32 bit 

> L’unica scheda a gestire risoluzioni e 
frequenze in modalità indipendente su 2 
schermi, per fantastiche esperienze in 
doppio video, ad alta qualità, anche su TV 


> UltraSharp DAC 300 o 360 MHz per 
una visione incomparabilmente nitida 
e stabile 


Matrox Millennium G400. Una sola scheda video. Possibilità infinite. 


Prima davanti a tutti 


Una sola scheda AGP supporta due schermi 


3D Environment-Mapped Bump Mapping 


www.matrox.com/mga/italia/ 


Agenzia Italiana di Matrox Graphics Inc. 3G electronics s.r.1.- Via Boncompagni, 3/b 20139 Milano Tel. (02) 5253095 Fax (02) 5253045 email: 3gelectronics@treg.it 


Tutte le caratteristiche descritte si riferiscono alle schede In confezione retait; potrebbero, in 
L ) 1990-$ Paygnosis Limited, Skrve Zeso è en marchio registrato di Accotadi 


1999 Microsott Cosperation, Quae 8 © 1997 Kd Soft: 


a paste, nON essere presenti in alcune ver 


per l'integrarione, Per i benchmark si veda www.matroa.com/mga/intermediate/fineprint/. Oratan Order of the Flame, è un maschio 


) 1999 Accolade, inc. ® Matrox G4oo Tec ) è stato realizzato da Digital Musions. Expendatile è un marchio registrato di Rage Software, Combat Flight Simulator, Copyright © 


inc. Forsaken! 1998 Acclaim Entertainment Inc. Sì riconoscono | marchi registrati al begittimi proprietari 


KINGD®I 


THE cn I Wars 


| Fryhtan sono tornati più 
astuti e spietati che mai con 
un unico scopo: la vendetta. 
A te il compito di salvare il 
regno dalla distruzione. 


* 15 specie di Fryhtan 
® 12 nazionalità umane con 
proprie caratteristiche 
e Unicità di ogni avventura 
assicurata dall'innovativo © 

sistema Random 
Campaign Generator. 


Distribuito da: 


3D Pianet srl | è È 
Via E. Fermi, 10/2 | 
20090 Buccinasco (MI) | Pr 


n 
Ubi Soft 


3D ltolaeni Winpows UBI SOFT S.p.A. - Viale Cassala,n 22 - 20143 Milano 
PLANET info@sgpilanetit Co-RoM Pc Tel. 02 833 12 1 - Fax 02 833 12 300 - ubisoft@ubisoft.it 


